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Table 1: Sphere

White Light CCT: 2700K CRI: 80
LED: TZ.123.52-3014W1Y-003-3 White: 69 X Max 0.5W/LED
100min

Highest 75 lumens

150min

ol ¢ o
1.5m Working temperature 700mAh 3.7V

0-40°C (2.59Wh)

e rrvrem)

93g/3.280z & B0*H 54.5mm

Lowest 1 lumen

40h ‘

Colored Lights

Battery) ¢ 2.36*H 2.15in

* Above data are tested per ANSI/PLATO FL 1-2019 standard in Olight's labs
for reference.
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1. Tuotetiedot, katso Table 1 ja 2;

2. Kayttoohjeet alla:

2.1 Tuotteen ulkonaka, katso Figure 1;

2.2 Lataa tuote ennen ensimmaisté kayttoa sen
2.3 Kaksi kytkinvaihtoehtoa, katso Figure 3;
Kytkin on tuotteen alaosassa. Kéytd tuotetta painamalla alempaa tai ylakytkintd (kun tuote
on asetettu kovalle alustalle).

, katso Figure 4;

Kun valo ei pala, paina tai tuplaklikkaa kdynnistaaksesi.

2.5 Pois paalta, katso Figure 5;

Kun valo palaa, sammuta se tuplaklikkaamalla.

2.6 Tilan vaihtaminen, katso Figure 6;

Valaisimen ollessa pdalld, pidd kytkintd pohjaan painettuna, jolloin tehotilat kiertavat
seuraavasti: valkoinen valo — punainen valo — punainen vilkkuva — varillinen valo 1 —
varillinen valo 2 — varillinen valo 3 — varillinen valo 4 — valkoinen valo. Vapauta kytkin
haluamasi tilan kohdalla.

Huomaa: Valkoisen valon, punaisen valon ja punaisen vilkkuvan ftilojen lisaksi
o\etusvalalstustllat voidaan Korvata staattisilla tai dynaamlsma vareilld Olight Hub

i, katso Figure 2;

Kun kaytat vaihdettavi iloja, valitse i tila
sovelluksesta ja sammuta sitten valo, jolloin se tallentuu automaattisesti.
2.7 Kirkkauden b, katso Figure 7;

Valaisimen ollessa , pidé kytkinta pohjaan painettuna vaihtaaksesi kirkkautta.
2.8 Valkoisen valon kéynnistaminen Low-tilassa, katso Figure 8;

2.9 Lukitse/avaa lukitus, katso Figure 9;

Lukitus: Kun valo on sammutettu, paina kytkinté ja pida painettuna 2 sekuntia, kunnes valo
vélahtaa Low-tilassa.

Avaa lukitus: Paina kytkintd ja pida painettuna 1 sekunnin ajan, kunnes valkoinen valo
syttyy.

2.10 Automaattinen lepotila, katso Figure 10;

Kun valaisin se siirtyy i lepotilaan oltuaan 30 min
kayttdmattoméana. Lepotilassa valoa ei voida operoida aplikaation kautta, vaan se taytyy
heréttdd painamalla kytkinta tai lataamalla laite

2.11 Akun varauksen ilmaisin, katso Figure 11;

Vihred: 50%~100%; Keltainen: 10%~49%; Punainen: < 10%; Kun valaisin
sammutetaan, akun varauksen ilmaisin vélahtaa kerran alhaalta ylds.

2.12 Metallialustan kiinnitys, katso Figure 12;

3. Sovelluksen kéyttoohjeet alla:

3.1 Lataa Olight-sovellus, katso Figure 13;

3.2 Siirry laitehallintaan, katso Figure 14;

3.3 Jatka kayttoa kirjautumatta sisaan, katso Figure 15;

3.4 Aloita paritus, katso Figure 16;

Kun valo on paall (ei Bash-A-Mole-tila), paina kytkinta vahintéén kolme kertaa perakkéin,
kunnes vihred valo vilkkuu merkiksi pariliitostilasta. Jos laitetta ei lisata onnistuneesti 3
minuutin kuluessa, siirry uudelleen pariliitostilaan.

3.5 Liséa laite onnistuneesti, katso Figure 17;

3.6 Valkoisen valon/varikkaan valon hallinta, katso Figure 18;

3.7 Musiikin hallinta, katso Figure 19;

Laitehallinta-sivulla kéyttajat voivat luoda ryhmid. Kun ryhma on luotu, kaikkia ryhman
laitteita voidaan ohjata samanaikaisesti.

4.0 Tap-to-Run, katso Figure 22;

4.1 Kirj Olight-sovellukseen, katso Figure 23;

4.2 Alykkéét toiminnot (Tap-to-Run), katso Figure 24;

Olight Oboundsia kéytettdessd, Scene-sivulla kdyttéjat voivat luoda alykkaita

(NO ) Norwegian

1. Produktspesifikasjon, se tabell 1 og tabell 2;

2. Bruksanvisning som nedenfor:

2.1 Produktets utseende, se figur 1;

2.2 For forste hruk lad produktet for & I3se det opp, se figur 2;

oh]atakseen laitteita laitteen tilojen, qumsen ympériston, maantieteellisen sijainnin ja
mikd tehosteet.

4.3 Automaatio, katso Figure 25;

4.4 Alykkaat toiminnot (Automaatio), katso Figure 26;

5.0 Bash-A-Mole-tila (aseta Sphere kovalle alustalle ennen kayttoa):

- vuorovaikutusliitymassa kéyttéjat voivat siirtya tai poistua tésta tilasta.

- Ole vuorovaikutuksessa valojen kanssa simuloidaksesi Bash-A-Molea. Valo syttyy

satunnaisesti, ja kun kdyttéja painaa sita, se vilkkuu.

- Paina kytkinta 5 kertaa tai useammin poistuaksesi tasté tilasta.

- Automaattinen poistuminen tésta tilasta, jos laitetta ei kdytetd 30 sekuntiin.

Kun tilasta on poistettu, valo palaa viimeksi kaytdssa olleeseen tilaan.

6.0 Palauta tehdasasetukset:

Népéyta "palauta

palautetaan.

Huom:

Lukitustilassa valoa ei voi ohjata sovelluksella. Jos haluat kéyttaa sovellusta ohjaamiseen,

avaa ensin Sphere: n lukitus.

-painiketta jolloi

2.3 To kobli se figur 3;

Bryteren er nederst pa produktet. Trykk pd den nederste bryteren eller toppen (nér produktet
er plassert pé en hard overflate) for & betjene produktet.

2.4 P4, se figur 4;

N&r lyset er av, trykk eller dobbelttrykk for & sI8 pa.

2.5 Av, se figur 5;

N&r lyset er pa, dobbelttrykk for & I8 av.

2.6 Modusbytte, se figur 6;

Nar lyset er pd, trykk for & bytte modus, og utgangen gar gjennom fglgende moduser: hvitt
lys — rgd lys — rgd blinkende — farget lys 1 — farget lys 2 — farget lys 3 — farget lys
4 —> hvitt lys. Slipp for & velge gnsket modus.

Vennligst merk: Bortsett fra hvitt lys, radt lys og radt blinkende moduser, kan standard
lysmodus erstattes med statiske eller dynamiske farger i Olight Hub-appen.
Erstatningsmetode: Mens du bruker utskiftbare lysmoduser, velg din foretrukne modus i
appen, og sI& deretter av lyset, og det vil automatisk bli lagret.

2.7 Endre lysstyrkeniva, se figur 7;

Nér lyset er p8, trykk og hold for & endre lysstyrkenivaet trinnlgst.

2.8 SI3 pa hvitt lys Lavt, se figur 8;

Lés opp: Trykk og hold i 1 sekund til det hvite lyset lyser.

2.10 Automatisk hvilemodus, se figur 10;

N&r den er siatt av, gér lyset automatisk i hvilemodus etter 30 minutter uten bruk. |
hvilemodus kan den ikke styres via appen og m& vekkes for kontroll er mulig. For & vekke
lyset fra hvilemodus, lad det eller trykk p& bryteren.

2.11 Batteriindikator, se figur 11;

Grgnn: 50%~100%; Gul: 10% ~49%; Rad: < 10 %; N&r lyset er sIatt av, vil batteriindika-
toren blinke én gang fra topp il bunn.

2.12 Pafgring av selvklebende metallmerke, se figur 12;

3. Bruksanvisning for appen som nedenfor:

3.1 Last ned Olight-appen, se figur 13;

3.2 G inn i enhetsadministrasjonsgrensesnittet, se figur 14;

3.3 Fortsett driften uten 4 logge pa, se figur 15;

3.4 G inn i paringsmodus, se figur 16;

N&r lyset er slatt pé (kke Bash-A-Mole-modus), trykker du pé bryteren tre eller flere ganger
pé rad til det granne lyset blinker, noe som indikerer at lyset er i paringsmodus. Hvis enheten
ikke er lagt til innen 3 minutter, g& inn i sammenkoblingsmodus pa nytt.

3.5 Legg til enheter vellykket, se figur 17;

3.6 Kontrollgrensesnitt for hvitt lys/farget lys, se figur 18;

3.7 Musikkrytmegrensesnitt, se figur 19;

3.8 Interaksjonsgrensesnitt, se figur 20;

3.9 Gruppekontroll, se figur 21;

P4 Enhetsadministrasjon-siden kan brukere opprette grupper. Etter at en gruppe er

4.2 Smarte scener (Tap-to-Run), se figur 24;

| kombinasjon med Olight Obounds gateway, pa Scene siden, kan brukere lage smarte
scener for & kontrollere enheter basert p& eksternt miljg,
plasseringer og tidsfunksjon, noe som gir mulighet for tilpassede effekter.

4.3 Automatisering, se figur 25;

4.4 Smarte scener (automatisering), se figur 26;

5.0 Bash-A-Mole-funksjon (Plasser Sphere pa en hard overflate forst):

- | appens interaksjonsgrensesnitt kan brukere g8 inn eller ut av denne modusen.

- Samhandle med lysene for 4 simulere Bash-A-Mole. Lyset tennes tilfeldig, og ndr brukere
treffer det, blinker det.

- Trykk p8 bryteren fem eller flere ganger pé rad for & g8 ut av denne modusen.

- Gar automatisk ut av denne modusen etter 30 sekunder uten bruk.
Etter at denne modusen er avsluttet, gar lyset inn i den lagrede modusen.
6.0 G]enopprel‘l fahrlkklysmodus

Trykk p& i appens i

gienopprettes til fabrikkmodus.

Merk:

| 13semodus kan ikke lyset kontrolleres av appen. For & bruke appen til & kontrollere den,
vennligst I&s opp Sphere farst.

, 0g Sphere kan

(SV) Swedish

2.2 Fore forsta anvindning, ladda produkten for att I3sa upp den, se figur 2;

2.3 Tva omkopplingsalternativ, se figur 3;

Strombrytaren finns langst ner pé produkten. Tryck pa den nedre knappen eller den dvre (nér
produkten &r placerad pa en hard yta) for att anvénda produkten.

2.4 Tand, se figur 4;

Nar lampan &r sléckt, tryck eller dubbelklicka for att sI& p&.

2.5 Slack, se figur 5;

Nar lampan ér tand, dubbelklicka for att stinga av.

2.6 Justering av lagen, se figur 6;

Nar ljuset ar tént, tryck for att véxla lagen, véxlingen sker i foljande ordning: vitt ljus —> rott
ljus — rott blinkande — férgat ljus 1 — fargat ljus 2 — fargat ljus 3 — férgat ljus 4 —
vitt ljus. Slapp for att vélja onskat lage.

Observera: Forutom vitt ljus, rott ljus och rtt blinkande légen kan standardljuslagena
ersattas med statiska eller dynamiska farger i Olight Hub-appen. Ersattningsmetod:
Medan du anvander utbytbara belysningslagen véljer du dnskat |age i appen, stang sedan
av ljuset och laget kommer automatiskt att memoreras.

2.7 Justera ljusflode, se figur 7;

Med ljuset tant, tryck och hall ned for att steglist justera ljusfldet.

2.8 SI3 pa vitt ljus Low, se figur 8;

Nar ljuset ar slckt, tryck och hall ned for att ange standard vitt ljus Low.

2.9 Ls/Ids upp, se figur 9;

Las: Nar ljuset ar slackt, tryck och héll ned i 2 sekunder tills standard vitt jus Low slds p&
och av.

Ls upp: Hall intryckt i 1 sekund tills den vita lampan lyser.

véicka ljuset frén vilolge, ladda den eller tryck p8 strombrytaren.

2.11 Batteriindikator, se figur 11;

Gront: 50%~100%; Gul: 10%~49%; Rod: < 10 %; Nér lampan slacks blinkar
batteriindikatorn en gang uppifrén och ned.
212 icering av sjalvhaftande

3. Appens bruksanvisning enligt nedan:
3.1 Ladda ner Olight-appen, se figur 13;
3.2 G in i enhetshanteringsgranssnittet, se figur 14;

3.3 Fortsatt driften utan att logga in, se figur 15;

3.4 G4 in i parningslaget, se figur 16;

N&r lampan &r p&slagen (ej Bash-A-Mole-Ige), tryck p4 knappen tre eller flera génger i rad
tills den grona lampan blinkar, vilket signalerar att lampan &r i parningslége. Om enheten
inte har lagts till inom 3 minuter, g4 in i ihopparningslaget igen.

3.5 Lagg till enheter, se figur 17;

3.6 Gréanssnitt for kontroll av vitt ljus/fargat ljus, se figur 18;

3.7 Grénssnitt for musikrytm, se figur 19;

3.8 Interaktionsgranssnitt, se figur 20;

3.9 Gruppkontroll, se figur 21;

P4 sidan Enhetshantering kan anvandare skapa grupper. Efter att en grupp har skapats kan
alla enheter inom gruppen styras samtidigt.

4.0 Tap-to-Run, se figur 22;

4.1 Logga in pa Olight-appen, se figur 23;

4.2 Smarta scener (Tap-to-Run), se figur 24;

| kombination med Olight Obounds gateway, pé Scene-sidan, kan anvandare skapa smarta

se figur 12;

4.4 Smarta scener (automatisering), se figur 26;

5.0 Bash-A-Mole-funktion (Placera Sphere pa en hérd yta forst):

- | appens interaktionsgrénssnitt kan anvandare g& in i eller ur detta léige.

- Interagera med lamporna for att simulera Bash-A-Mole. Ljuset ténds slumpméssigt och
nér anvandare traffar det blinkar det.

- Tryck p8 brytaren fem eller flera génger i rad for att limna detta lage.

- Laget avslutas automatiskt efter 30 sekunder utan anvandning.

Efter att ha lAmnat detta l4ge g&r lampan tillbaka till det memorerade l3get.

6.0 Aterstall fabriksljuslage:

Tryck pd "Merstall fabriksljuslige" i appens i s& kan Sphere
Sterstallas till fabrikslaget.
Notera:

| I8st I5ge kan ljuset inte styras med appen. Fér att anvéinda appen for styring, 1&s upp
Sphere forst.

(NL) Nederlands

1. Productspecificatie, zie Tabel 1 en Tabel 2;

2. Bedieningsinstructies, zie hieronder:

2.1 Uiterlijk van het product, zie afbeelding 1;

2.2 Voor het eerste gebruik dient u het product op te laden om het te ontgrendelen, zie
afheelding 2;

te bedienen.

2.4 Aan, zie Afbeelding 4;

Als het licht uit is, drukt u op of drukt u tweemaal op om het licht aan te zetten.

2.5 Uit, zie afbeelding 5;

Als het licht aan is, dubbel indrukken om uit te schakelen.

2.6 Modusomschakeling, zie afbeelding 6;

Als het licht aan is, indrukken om van modus te wisselen, en de uitgang doorloopt de
volgende modi: wit licht — rood licht — rood knipperend — gekleurd licht 1 — gekleurd
licht 2 — gekleurd licht 3 —> gekleurd licht 4 —> wit licht. Laat los om de gewenste modus
te selecteren.

Opmerking: Naast wit licht, rood licht en rood knipperen kunnen de standaard
verlichtingsmodi worden vervangen door statische of dynamische kleuren in de Olight Hub
app. Vervangingsmethode: Tijdens het gebruik van vervangbare verlichtingsmodi,
selecteert u uw voorkeursmodus in de app en schakelt u vervolgens het licht uit, waarna het
automatisch in het geheugen wordt opgeslagen.

2.7 Wijzig het helderheidsniveau, zie afbeelding 7;

Wanneer het licht aan is, houd je ingedrukt om het helderheidsniveau traploos te wijzigen.
2.8 Zet wit licht aan Laag, zie afbeelding 8;

Als het licht uit is, houdt u ingedrukt om de standaardinstelling voor wit licht laag te openen.

2.9 Vergr tg , zie Afbeelding 9;
Vergrendelen: Als het licht uit is, 2 seconden ingedrukt houden tot de

zijn gebruikt. In de slaapstand kan de lamp niet worden bediend via de app en moet ze
worden gewekt voordat bediening mogelijk is. Om de lamp uit de slaapstand te wekken,
laad je hem op of druk je op de schakelaar.

2.11 Batterij-indicator, zie afbeelding 11;

Groen: 50%~100%; Geel: 10%~49%; Rood: < 10%; Als het lampje wordt
uitgeschakeld, knippert de batterij-indicator één keer van boven naar beneden.

2.12 Toepassing van zelfklevende metalen badge, zie Afbeelding 12.

3. Bedieningsinstructies van de app zoals hieronder:

3.1 Download de Olight App, zie Afbeelding 13;

3.2 Ga naar de interface voor apparaatbeheer, zie Afbeelding 14;

3.3 Ga verder met de bediening zonder in te loggen, zie Afbeelding 15;

3.4 Ga naar de koppelingsmodus, zie Afbeelding 16;

Als het lampie brandt (niet Bash-A-Mole modus), druk dan drie of meer keer achter elkaar
op de schakelaar totdat het groene lampje knippert, wat aangeeft dat het lampje in de
koppelmodus staat. Als het apparaat niet binnen 3 minuten succesvol wordt gekoppeld, ga
dan opnieuw naar de koppelmodus.

35 Voeg apparaten succesvol toe, zie Afbeelding 17;

36B interface wit licht/g licht, zie Afbeelding 18;

3.7 Muziekritme-interface, zie Afbeelding 19;

3.8 Interactie-interface, zie Afbeelding 20;

Wit licht laag wordt in-en uitgeschakeld.
Dmgrendelen Houd 1 seconde ingedrukt tot het witte lampje brandt.

. zie 21;
Op de pagina Apparaatbeheer kunnen gebruikers groepen aanmaken. Nadat een groep is
aangemaakt, kunnen alle apparaten binnen de groep tegelijkertijd worden bediend.

In combinatie met de Olight Obounds gateway kunnen gebruikers op de Scéne-pagina
slimme scénes maken om apparaten te bedienen op basis van apparaatstatus, externe
omgeving, geografische locaties en timingfunctie, waardoor op maat gemaakte effecten
mogelijk zijn.

4.3 Automatisering, zie Afbeelding 25;

4.4 Smart Scenes (Automatisering), zie Afbeelding 26;

5.0 Bash-A-Mole functie (Plaats de Sphere eerst op een harde ondergrond):

- In de Interactie interface van de app kunnen gebruikers deze modus in-of uitschakelen.

- Communiceer met de lampjes om de Bash-A-Mole te simuleren. Het licht gaat
willekeurig aan en als gebruikers erop slaan, knippert het.

- Druk vijf of meer keer achter elkaar op de schakelaar om deze modus te verlaten.

- Sluit deze modus automatisch af na 30 seconden zonder bediening.

Na het verlaten van deze modus gaat de lamp naar de opgeslagen modus.

6.0 Herstel de fabrieksmodus van de verlichting:

Tik op "Restore factory light mode" in de Interaction interface van de app, en de Sphere kan
worden hersteld naar de fabrieksmodus.

Opmerking:

In de vergrendelingsmodus kan het licht niet worden bediend door de app. Als je de app wilt
gebruiken om het te bedienen, moet je eerst de Sphere ontgrendelen.

1. Specyfikacja produktu, zobacz Table 1 i Table 2:

2. Instrukcja obstugi:

2.1 Wyglad produktu, zobacz Rysunek 1;

2.2 Przed pierwszym uzyciem prosimy natadowa¢ produkt, aby go odblokowac,
zobacz Rysunek 2;

2.3 Dwie opcje naciskania przycisku, zobacz Rysunek 3;

Przycisk znajduje sie na dole, Nacisnij przycisk lub gdre produktu (kiedy produkt znajduje
sie na twardej powierzchni), aby go uzy¢.

2.4 Wiaczanie, zobacz Rysunek 4;

Kiedy swiatto jest wytaczone, nacisnij jedno lub dwukrotnie przycisk, aby je wiaczy¢.

2.5 Wylaczanie, zobacz Rysunek 5;

Kiedy swiatto jest wiaczone, dwukrotnie nacisnij przycisk, aby je wytaczy¢.

2.6 Przetaczanie trybow, patrz Rysunek 6;

Gdy $wiatlo jest wiaczone, nacisnij, aby przetacza tryby w kolejnosci: biate $wiatto —
czerwone $wiatto —> czerwone migajace —> kolorowe $wiatfo 1 — kolorowe $wiatfo 2 —
kolorowe $wiatto 3 —> kolorowe $wiatto 4 —> biafe $wiatto. Zwolnij, aby wybra¢ pozadany
tryb.

Nalezy pamietaé: Oprécz trybovv hlalego Swiatta, czerwonego swmﬂa i czerwonego
migania, domysine tryby oswietlenia moga by¢ i lub

kolorami w aplikacji Olight Hub. Metoda zastgpowania: Podczas korzystania z wymiennych
trybéw o$wietlenia, wybierz preferowany tryb w aplikacji, nastepnie wytacz swiatto, a
zostanie on automatycznie zapamietany.

i A T raeed, A2 . N . . N&r lyset er av, trykk og hold for & angi standard hitt lys lavt. opprettet, kan alle enheter i gruppen kontrolleres samtidig. 1. Produktspecifikation, se tabell 1 och tabell 2; 2.10 Automatiskt leoléigg, se figur 10; " . . scener for att styra enheter baserat pa enhetstillstand, extern milj, geografiska platser och 2.3 Twee schakelopties, zie afbeelding 3; 2.10 zie ing 10; 4.0 Tap-to-Run, zie Afbeelding 22; 21 Zmiana _P“Zi‘""“ iasnoéci,'piin_rz Rysunek_ T o .

Hun valo on pois paalt, paina kytkintd ja pid3 painettuna sirtyakses valkaisen valon 88 Vuorovaikutuksen hallinta, katso Figure 20; 2.9 Las/Lés opp, se figur 9; 4.0 Tap-to-Run, se figur 22; 2. Bruksanvisning enligt nedan: N lampan 4 avstangd gdr den automatiskt in i vilolage efter 30 minuter utan vilket mojliggor de effekter. De schakelaar bevindt zich aan de onderkant van het product. Druk op de schakelaar aan de 4.1 Aanmelden bij de Olight App, zie afbeelding 23; Gdy $wiatto jest wiaczone, nacisnij i przytrzymaj, aby plynnie zmienic poziom jasnosci.
07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

2.8 Wiaczanie trybu niskiego $wiatta biatego, zobacz Rysunek 8; 3.5 Dodanie urzadzer zakoriczone sukcesem, patrz Rysunek 17; Uwaga: weiBes Licht. Durch Loslassen wird der gewiinschte Modus ausgewahlt. 212 i der siehe Abbil 12; 4.4 Smart Scenes (Automation), siehe Abbildung 26; 2.3 Kétféle bekapcsolasi lehetéség, lasd 3. dbra; Lezaras: A lampa lezérasahoz a kikapcsolt ldmpan tartsa nyomva 2 mésodpercig a 3.9 ,Group Control” (csoportvezérld), lasd 21. abra; Megjegyzés: 0O6paTuTe BHUMaHMe: Kpome 6e10ro, KPacHOro U MUTaloLero pexnumos, oTO6paXkaeTca CBepXy BHU3 NOC/E BbIKIOUEHNA. yNpaBneHns yCTpOCTBaMM Ha OCHOBE COCTOAHMI YCTPOMCTBA, BHELLHEl

Kiedy swiatfo jest wytaczone, nacisnij i przytrzymaj przycisk, aby przejs¢ do trybu niskiego
Swiatta biatego.

2.9 Blokowanie/odblokowanie, zobacz Rysunek 9;
Blokowanie: Kiedy swiatto jest wytaczone, nacisnij i przytrzymaj przycisk przez 2 sekundy,
az $wiatto biate wigczy sie i wytaczy.

Odblokowanie: Nacisnij i przytrzymaj przycisk przez 1 sekunde, az wiaczy sie $wiatto
biate.

2.10 Tryb automatycznego uspienia, patrz Rysunek 10;

Gdy wylaczona, lampka automatycznie przechodzi w tryb uspienia po 30 minutach
bezczynnosci. W trybie uspienia nie mozna nig sterowac za pomoca aplikacji i musi zosta¢
obudzona. Aby wybudzic lampke z trybu uépienia, nalezy ja natadowac lub nacisnaé
przefacznik.

2.11 Wskaznik baterii, patrz Rysunek 11;

Zielony: 50%~100%; Z6Hy: 10%~49%; Czerwony: < 10%; Gdy $wiatto zostanie
wylaczone, wskaznik baterii zamiga raz od gory do dotu.

2.12 Zastosowanie metalowej naklejki, patrz Rysunek 12;

3. Instrukcja obstugi aplikacji, jak ponizej:

3.1 Pobierz aplikacje Olight, patrz Rysunek 13;

3.2 Wejdz do interfejsu zarzadzania urzadzeniem, patrz Rysunek 14;

3.3 Kontynuuj dziatanie bez logowania, patrz Rysunek 15;

3.4 Wejdz w tryb parowania, patrz Rysunek 16;

Gdy $wiatto jest wiaczone (tryb inny niz Bash-A-Mole), nacisnij przefacznik trzy lub wiecej
razy z rzedu, az zielone $wiatto zacznie migac, sygnalizujac, ze Swiatto jest w trybie
parowania. Jesli urzadzenie nie zostanie pomysinie dodane w ciggu 3 minut, ponownie
wejdz w tryb parowania.

3.6 Interfejs sterowania Swiattem biatym/kolorowym, patrz Rysunek 18;

3.7 Interfejs rytmu muzyki, patrz Rysunek 19;

3.8 Interakcji, patrz Rysunek 20;

3.9 Sterowanie grupowe, patrz Rysunek 21;

Na stronie Zarzadzanie urzadzeniami uzytkownicy mogq tworzy¢ grupy. Po utworzeniu grupy

wszystkie urzadzenia w jej obrebie moga by¢ sterowane jednoczesnie.

4.0 Dotknij, aby uruchomic, patrz Rysunek 22;

4.1 Zaloguj sie do aplikacii Olight, patrz Rysunek 23;

4.2 Sceny inteligentne (Tap-to-Run), patrz Rysunek 24;

w po!qczemu z bramka Olight Obounds, na strome Sceny, uzytkownicy moga tworzy¢
sceny do urzad: ina p stanu urzadzenia, warunkéw

zewnetrznych, lokalizacji geograficznej oraz funkcu czasowej, co umozliwia tworzenie

niestandardowych efektow.

4.3 Automatyzacja, patrz Rysunek 25;

4.4 Sceny inteligentne (automatyzacja), patrz Rysunek 26;

5.0 Funkcja Bash-A-Mole (Najpierw umies¢ Sphere na twardej powierzchni):

- Winterfejsie Interakeji aplikacji uzytkownicy moga wejs¢ lub wyjsc z tego trybu.

- Wejdz w interakcje z lampka, aby ¢ gre w Bash-A-Mole. Swiatto losowo sie

wigcza, a gdy uzytkownicy je uderza, zaswieci sie.

- Aby wyjs¢ z tego trybu, nacisnij przetacznik piec lub wiecej razy z rzedu.

- Automatyczne wyjscie z trybu nastepuje po 30 sekundach bezczynnosci.

Po wyjéciu z tego trybu, lampka wejdzie w zapamigtany tryb.

6.0 Przywroc fabryczny tryb $wiatta:

Dotknij "Przywrdc fabryczny tryb swiatta" w interfejsie Interakcji aplikaci, a Sphere zostanie

przywrdcony do trybu fabrycznego.

W trybie blokady, lampka nie moze byc kontrolowana za pomoca aplikaci. Aby uzy¢ aplikacji
do kontrolowania jej, prosze najpierw odblokowac Sphere.

( DE ) Deutsch

1. Produktspezifikation, siehe Tabelle 1 und Tabelle 2;

2. Bedienung:

2.1 Ubersicht des Produkts, siehe Abbildung 1;

2.2 Das Produkt vor der ersten Verwendung zum Entsperren aufladen, siehe
Abbildung 2;

2.3 Zwei Bedi oglichkeiten, siehe Abbi 3

Der Schalter befindet sich an der Unterseite des Produkts. Den Schalter direkt auf der
Unterseite driicken oder von oben auf das Produkt driicken, wenn es sich auf einer harten
befindet.

2.4 Einschalten, siehe Abbildung 4;

Im ausgeschalteten Zustand den Schalter einmal oder doppelt driicken, um die Lampe
einzuschalten.

2.5 Ausschalten, siehe Abbildung 5;

Im eingeschalteten Zustand den Schalter doppelt driicken, um die Lampe auszuschalten.
2.6 Moduswechsel, siehe Abbildung 6;

Im eingeschalteten Zustand driicken Sie die Taste, um zwischen den Modi zu wechseln. Der
Ausgang wechselt zwischen den folgenden Modi: weiBes Licht — rotes Licht—rotes
Blinken — farbiges Licht 1 —> farbiges Licht 2 — farbiges Licht 3 — farbiges Licht 4 —

Hinweis: Neben den Modi weiBes Licht, rotes Licht und rotes Blinken konnen die

Standardbeleuchtungsmodi in der Olight Hub App durch statische oder dynamische Farben

ersetzt werden. Er de: Bei der von

Beleuchtungsmodi wahlen in der App den bevorzugten Mndus aus, dann die Lampe

ausschalten und der Modus wird automatisch gespeichert.

2.7 hindern der Helligkeitsstufe, siehe Abbildung 7;

Im eingeschalteten Zustand den Schalter gedriickt halten, um die Helligkeit stufenlos

einzustellen.

2.8 Niedriges weiBes Licht einschalten, siehe Abbildung 8;

Im ausgeschalteten Zustand den Schalter gedriickt halten, um die Standardeinstellung mit

niedrigem weiBen Licht zu aktivieren.

2.9 Sperren/Entsperren, siehe Abbildung 9;

Sperren: Im ausgeschalteten Zustand den Schalter 2 Sekunden lang gedriickt halten, bis

das weiBe Licht mit niedriger Helligkeit aufblinkt.

Entsperren: Den Schalter 1 Sekunde lang gedriickt halten, bis das weiBe Licht leuchtet.
siehe Abbi 10;

Im ausgeschalteten Zustand wechselt die Lampe nach einer Dauer von 30 Minuten ohne

Betrieh automatisch in den Schlafmodus. In diesem Modus ist eine Steuerung iiber die App

nicht maglich, sodass eine Aufweckung erforderlich ist, bevor eine Steuerung maglich ist.

Um die Leuchte aus dem Schlafmodus zu wecken, ist eine Aufladung oder ein Betétigen des

Schalters erforderlich.

2.11 Ladestandsanzeige, siehe Abbildung 11;

Griin: 50-100%; Gelb: 10-49%; Rot: < 10%; Beim Ausschalten des Lichts blinkt die

Batterieanzeige einmal von oben nach unten.

3. App-Bedienungsanleitung wie unten:

3.1 Die Olight App herunterladen, siehe Abbildung 13;

3.2 Die Schnittstelle zur Gerateverwaltung aufrufen, siehe Abbildung 14;

3.3 Die Bedi , ohne sich siehe Abbil 15;

3.4 Einschalten des Pairing-Modus, siehe Abbildung 16;

Bei eingeschalteter Lampe (nicht im Bash-A-Mole-Modus) driicken Sie den Schalter drei

oder mehr Mal hintereinander, bis das griine Licht blinkt und damit signalisiert, dass sich

die Lampe im Pairing-Modus befindet. Wird das Gerét nicht innerhalb von 3 Minuten

erfolgreich hlnzugefug 50 ist der Kopplungsmodus erneut zu aktivieren.

3.5 Gerate g1 iigen, siehe Abbi 17;

3.6 WeiBes Licht/farbiges Licht steuern, siehe Abbildung 18;

3.7 Oberflache fiir den Musikrhythmus, siehe Abbildung 19;

3.8 Interaktion, siehe Abbildung 20;

3.9 Gruppensteuerung, siehe Abbildung 21;

Auf der Seite Gerateverwaltung knnen Benutzer Gruppen erstellen. Nachdem eine Gruppe

erstellt wurde, kinnen alle Gerate innerhalb der Gruppe gleichzeitig gesteuert werden.

4.0 Tap-to-Run, siehe Abbildung 22;

4.1 Anmelden in der Olight App, siehe Abbildung 23;

4.2 Smart Scenes (Tap-to-Run), siehe Abbildung 24;

In Kombination mit Olight Obounds Gateway kdnnen Benutzer auf der Seite Scene

intelligente Szenen erstellen um Gerate auf der Grundlage von Gerétezustanden, externen
und ionen zu steuern und so individuelle

Effekte zu erzielen.
4.3 Automatisierung, siehe Abbildung 25;

5.0 Bash-A-Mole-Funktion ( Der Sphere muss zuerst auf eine harte Oberfléche
gestellt werden):

- In der Interaktionsschnittstelle der App kénnen die Nutzer diesen Modus aufrufen oder
verlassen.

- Interagiere mit der Lampe, um Bash-A-Mole zu simulieren. Die Lampe schaltet sich nach
dem Zufallsprinzip ein und blinkt, wenn der Benutzer sie trifft.

- Driicken der Schalter fiinf oder mehr Mal hintereinander, um diesen Modus zu verlassen.

- Dieser Modus wird automatisch nach 30 Sekunden Inaktivitat beendet.

Nach dem Verlassen dieses Modus geht die Lampe in den Speichermodus iiber.

6.0 Wiederherstellung des werkseitigen Lichtmodus:

A kapcsold a késziilék also részé taldlhatd. A késziilék also részén 1évé gombnak vagy

késziilék fels6 részének (ha a késziilék kemény feliiletre van helyezve) egyszeri

megnyomasakor a ldmpa bekapcsol.

2.4 Bekapcsolas, lasd 4. abra;

A kikapcsolt allapotban lévé ldmpa egyszeri vagy kétszeri gombnyoméssal bekapcsolhatd.

2.5 Kikapcsolas, lasd 5. abra;

A bekapcsolt llapotban 1évé 1dmpan nyomja meg kétszer egymas utan a gombot a

kikapcsolashoz.

2.6 Uzemméd valtas, lasd 6. abra;

A bekapcsult allaputban 1évé Iampa a gumh nyomva tartasaval végigkapcsolhatd az egyes
az 0dok az alabbi dt valtjakeymast feherfeny

In der “Oberflache Interaktion” der App ist der *
auszuwahlen, um den Sphere in seinen urspriinglichen Zustand zuriickzusetzen.

Hinweis:

Innerhalb des Sperrmodus ist eine Steuerung der Lampe iiber die App nicht mgglich. Um die
App zur Steuerung zu verwenden, ist es zunachst erforderlich, den Sphere zu entsperren.

(HU) Magyarorszag

1. Miiszaki adatok, lasd 1. és 2. tablazat;

2. A hasznalat modja alabb ismertetve:

2.1 A késziilék részei, lasd 1. abra;

2.2 Elsé hasznalatbavétel eldtt kérjiik, toltse fel a késziiléket a feloldashoz, lasd 2.
abra;

> piros fény —> piros villog —> szines méd 1 — szines mad 2 —> szines mod 3 — szines
mod 4 — fehérfény. A gomb felengedésével valaszthato ki a kivant izemmad.
Keérjiik, tartsa szem el&tt: A féhérfény, a vordsfény és a villogd vorasfény modok kivételével
az ,Olight Hub” appban az alap fénymddok &llandd vagy véltoz6 szinmddokra cserélhet6k
le. A élés modja: A 6 szinméd alata kizben vélassza ki az appban
a kivant modot, majd kapcsolja ki a lampat. A lampa kikapcsolaskor automatikusan
megjegyzi a kivalasztott modot.
2.7 Afényerd megvaltoztatasa, lasd 7. abra;
A bekapcsolt allapotban v lampén tartsa nyomva a gombot a fényerd fokozatmentes
allitdsahoz.
2.8 Az alacsony erdsségii Fehérfény mod lasd 8. abra;
A kikapcsolt allapotban 16 mpén tartsa nyomva a gombot az alapbedllitds szerinti
alacsony erésség Fehérfény mod kapcsolasahoz.
2.9 Lezaras/feloldas, lasd 9. abra;

gombot, amig a lampa fehér fénnyel révid idore fel nem villan, majd ismét ki nem kapcsol.

Feloldas: A lezért 4llapotban Iévo lampén tartsa nyomva 1 masodpercig a gombot, amig a

lampa Fehérfény médra nem all.

2.10 Automatikus alvo iizemmad, lasd 10. abra;

Ha a k\kapcsolt éllapotban 1évé lampa nincs hasznélatban, 30 perc elteltevel
alvo i odra all. Alvo i 6 a lampa nem iranyit az app

segitségével. A felébresztés toltéssel vagy a gomb megnyomasaval érhetd el.

2.11 Az akkutoltottség kijelzése, lasd 11. abra;

Z6ld: 50% - 100%; Sarga: 10% - 49%; Vords: <10% ; A lampa kikapcsolasakor az

akkutoltottség kijelz6je feliilrd! lefelé haladva egyszer villan

2.12 Az ontapadd fém alaplap hasznalata, lasd 12. abra;

3. Alkalmazaskezelési utasitasok az alabbiak szerint:

3.1 Toltse le az Olight alkalmazast, lasd a 13. abrat;

3.2 Lépjen be az eszkozkezel feliiletbe, lasd a 14. abrat;

3.3 Miikddés folytatasa bejelentkezés nélkiil, lasd a 15. abrat;

3.4 Lépjen be a parositasi modba, lasd a 16. abrat;

Amikor a Idmpa be van kapcsolva (nem Bash-A-Mole mdd), nyomja meg a kapcsolot

héromszor vagy tobbszor egymés utén, amig a zold fény villogni nem kezd, jelezve, hogy a

lampa parositasi modban van. Ha az eszkdz hozzaadasa nem sikeriilt 3 percen belill, Iépjen

be (jra a parositasi modba.

3.5 Eszkozok sikeres hozzaadasa, lasd 17. abra;

3.6 Fehérfény/Szines fény kezeléfeliilet, lasd 18. abra.;

3.7 Zenei ritmus kezelofeliilet, 1asd 19. abra;

3.8 Interakcid kezelfeliilet, lasd 20. abra;

A ,Device Management” (eszkozkezel®) oldalon a felhasznaldk csoportokat hozhatnak Iétre.
Egy csoport létrehozasa utén, a csoportban 1évé minden eszkiz egyidejdileg vezérelhetd.
4.0 Tap-to-Run, lasd a 22. brat;

4.1 be az Olight lasd a 23. abrat;

42 i jelenetek (koppintassal 0), lasd a 24. abrat;

,Olight Obounds Gateway” eszkoz alkalmazasakor a ,Scene” (l4tvany) oldalon a
felhasznalok az eszkoz vezériésére és idézitésére szolgaln eszkozallapothoz, kiilsé
kdrnyezethez, foldrajzi helyhez ill6 , Smart” latvénybedllitdsokat adhatnak meg, melyekkel
egyedi effektusok érhetdk el.

4.3 Automatizalas, lasd 25. dbra;

4.4 Intelligens jelenetek (automatizalas), lasd a 26. abrat;

5.0 A "Bash-A-Mole" (vakond hajsza) funkcio (elészor helyezze az Sphere-t szilard
feliiletre):

- Az app Interakcid kezel6feliletén lehet belépni és kilépni a funkcidbdl.

- Figyelje a "Bash-A-Mole" (vakond hajsza) iizemmédban Iévé lampét. A lampa
véletlenszerdien bekapcsol, és amikor a felhasznald réiit, villog.

- Az izemmadbol vald kilépéshez nyomja meg dtszor vagy otnél tobbszor egymés utén a
gombot.

- 30 mésodperc hasznalaton kiviiliség esetén a lampa automatikusan kilép az
iizemmddbol.

Ebbél az iizemmadhal vald kilépés utan a lampa a megjegyzett izemmaddra éll.

6.0 Visszaallas gyari lampamédra:

Az app Interakcid kezelSfeliiletén érintse meg a "Restore factory light mode" mezét az
Sphere gyari beallitasokra torténé visszaallitdsahoz.

A lezért médban 1évé lampa nem irdnyithatd az app segitségével. Az app
t6rténd lampavezériéshez, kérjiik, elészor sziintesse meg az Sphere lezarasét.

(RU) Pycckuin

1. Cneyndukauma npoaykTa, cm. Tabn. 1 v Tabn. 2;

2. PyKOBOACTBO M0 3KCNAyaTauuy, NpUBeAAeHHOE HIXe:

2.1 BHelwHuit BUA n3penus, cm. puc. 1;

2.2 Mepep ne nc

YCTPOWCTBO ANA Pa36noKNPOBKY, CM. pUC. 2;

2.3 [1Ba BapuaHTa BKNIOUYEHNSA, CM. pUC. 3;

MepeknioyaTenb HAXOANTCA B HUXKHEN YacTn n3fenua. [ina pa6oTsl
yCTpOI;ICTBa HaXXMUTE Ha HXKHWIA nnn BEpXHI/II7I nepeknioyarenb (eCﬂl/l
YCTPOICTBO PacronoXeHo Ha TBEPAOii MOBEPXHOCTH).

2.4 BKNIoYeHMe, CM. PUCYHOK 4;

Korna CBET BbIK/TKYEH, HAXMUTE UK ABaXKAbl HAXMUTE ANA BKNIOYEHNA.
2.5 BblKnioveHNe, CM. PUCYHOK 5;

Korpa cBeT ropuT, ABax/bl HaXXMITe ANA BbIKTIOYEHUSA.

2.6 MepeknioueHne pexxnmos, ctM. PUCyHOK 6;

KOI'Fla ¢0Hapb BK/IOYEH, OANH Pa3 HaXXmMuTe A451A NePEKNTIYEHNA PEXNMOB,
BbIBO/ PEXNMOB MEHAEGTCA MO UNKNy: 6enbiil ceeT —> KpaCHblﬁl cBeT >
KpacHbIil MUraloLuin —> LIBETHOI CBET 1 —> LIBETHOII CBET 2 —> LIBETHOW CBET
3 > UBeTHOI1 cBeT 4 > Genblit cBeT. OTNYCTUTE KHOMKY, 4TO6bI BbIOPaTL
HYXHbI PEXUM.

PEXIMbI OCBELLEHNA MO YMOSYAHMIO MOXHO 3aMEHWUTb Ha CTaT4eckue nin
AvHamnyeckue useta B npunoxeHun Olight Hub. Metog samenbi: Mpu
MCMOMb30BaHNM CMEHHBIX PEXMMOB OCBeLLEHA BblGepiTe Xenaemblit
PEXIM B NPUIOXKEHWN, 3aTeM BbIKNiouNTe GOHapb, 1 OH byaeT
aBTOMATUYECKM 3aMOMHEH.

2.7 U3meHeHMe YPOBHA APKOCTH, CM. PUCYHOK 7;

Korpja cBeT BK/IoUEH, HaXMuTe 1 yiepKuBaliTe, 4ToGbl MNaBHO U3MEHNTH
YPOBEHb APKOCTU.

2.8 BknioueHne Genoro ceeta HU3Kmih ypoBeHb APKOCTH, CM. pUC. 8;
Ecnn CBET BBIKMIOUEH, HAXMIUTE 11 YAePXUBAIITE KHOMKY ANs Mepexoaa B
PEXIM HU3KOTO 6e/0ro CBETa MO YMONUAHMIO.

2.9 BnoKnpoBKa/pa3bnokupoBsKa, cm. puc. 9;

Brokuposka: Korjja CBET BbIKIIOUEH, HaXMUTE 1 yaepkiBaiiTe B TeueHue 2
CeKyH/}, NOKa He BKIIOUMUTCA 1 He BbIKIOUNTCA MHAMKATOP HIN3KOTO YPOBHS
6enoro caeTa no ymonuaHuio.

Pa36nokupoBka: HaxmuTe 1 yaepxusaiite B TeueHne 1 cekyHzpl, noka He
3aroputca 6enblii nHAMKaTop.

2.10 ABTOMaTMYECKMIl CNALLWIT peXunm, cM. PucyHok 10;

Mpw BbIKNIOYEHNN GOHAPb ABTOMATUYECKN NEPEXOANT B CAALYNI PEXNM
uepes 30 MuHyT 6e3aencTBuA. B caluem pexime nm Henb3s ynpasnatb
uepes NPUIoXeHwe, 1 ero HeobxoAUMo pa3byauTs, Npexae Yem
ynpaBreHue CTaHeT BO3MOXHbIM. YToGbI BbIBECTY GOHapb U3 CrALLero
PeX1Ma, 3apAANTE ero UM HaXMUTE NepeKoyaTenb.

2.11 Nnpukatop 3apaga 6atapen, cm. PucyHok 11;

50-100 % 3eneHbiit; 10-49 % xenTbii; < 10 % KpacHbIi; fUHAMUYeCKn

2.12 HaHeceHue ¢ oca KOro 3HauKa, cM. PucyHok
12;
3. WHCTpYKLMK MO 3KC HUXe:

3.1 3arpysute npunoxetue Olight, cm. PucyHok 13;

3.2 BoiiguTe B MHTepdeiic ynpaBneHus ycTpoincTeom, cm. Puc. 14;

3.3 Mpoponxaiite pa6oTy 6e3 Bxofa B cuctemy, cm. Puc. 15;

3.4 BoiiguTe B peXum conpskeHus, cM. Puc. 16;

Korga dpoHapb BKknioueH (He B pexume Bash-A-Mole), Haxmute
nepekniouatenb Ty unu 6onee pas NoAPAf, NOKa He 3aMIUraeT 3eNeHblit
VIHAMKATOP, CUrHANN3MPYIOLLUiA O TOM, YTO GOHaPb HAXOANTCA B PeXMME
conpsxeHns. Ecn ycTpoicTso He byaieT ycnelHo aobasneHo B TeueHue 3
MUHYT, CHOBa BOVANTE B PEXMM COMPAKEHNA.

3.5 YcnewHoe po6aBneHue ycTpoiicTs, cm. Puc. 17;

3.6 Untepdeiic ynpasneHna 6enbim/LUBeTHbIM CBETOM, CM. PucyHoK 18;
3.7 UnTepdeiic MysbiKanbHoOro putma, cm. Puc. 19;

3.8 Bsaumopeiictams, cm. PucyHok 20;

3.9 TpynnoBoe ynpasneHne, cM. pUcyHok 21;

Ha cTpanuue «YnpasneHue yCTpoicTamin» Nofb3oBaTenu MoryT Co3jaBatb
rpynnbl. [locne co3aaHnA rpynnbl BCem1 yCTPOMCTBaMIA B Fpyrine MOXHO
YNpaBnATb OAHOBPEMEHHO.

4.0 Haxxmute ansa 3anycka, cm. PucyHok 22;

4.1 Boiigute B npunoxenue Olight, cm. Puc. 23;

4.2 NnTennekTyanbHbie cueHbl (Tap-to-Run), cm. Puc. 24;

B couetanuu co wiozom Olight Obounds Ha cTpaHuue «CueHa»
nofb30BaTeNy MOryT CO3aBaTh UHTENNEKTYasbHbIE CLEHbI ANA

Cpefibl, reorpaduyeckoro MecTononoxeHna 1 GyHKLMN CUHXPOHM3aLMN,
UTO MO3BONAET HACTPaMBATL S deKTbl.

4.3 ABTOoMaTu3sauus, cm. Puc. 25;

4.4 nTennexT: CLeHbl n3ayma), cm. Puc. 26;

5.0 OyHkuma Bash-A-Mole (cHauana nomectute Sphere Ha TBepayio
MOBEPXHOCTD):

- B uHTepdeiice «BsanmopeiicTBue» NpUNOXeHUA nonb3oBaTenyt MoryT
BOWITV MW BbITI 13 3TOTO peXxIMa.

- B3anMogieiicTByiiTe CO CBETOM, YUTOObI UMUTIPOBATL UIPY «YAapb KpoTay.
CBer BKNtoyaetca CJ'IyanIHbIM OGPaSOM, W KOrga nonb3oBatenu nonagatoT B
Hero, OH muraert.

- inA BbIXOA1a U3 3TOTO PeXMMa HaxMTe KHOMKY NATb nin 6onee pa3
noapan.

- ABTOMaTW4ECKI BbIXOAUT 13 3TOTO pexima nocne 30 cekyHp 6e3nencTauna.
Mocne BbixoAa 13 3TOTO pexrMa GoHapb NepenaeT B 3aNMOMHEHHbII
pexnm.

6.0 Bocc 3aBOJICKOrO p oc

HaxmuTe «BOCCTaHOBUTH 3aBOACKON PeXnM OCBeLLieHA» B UHTepdeiice
«B3aumopieiicTaIe» NpunoxeHus, 1 Sphere MoXHo GyaeT BOCCTaHOBUTL B
3aBO/ICKOII PeXuMm.

Mpumeuanne:

B pexume 6110KNpOBKi pOHAPD HEe MOXKET YNPaBAATLCA MPUNOKEHNEM.
Yro6bl 1CMONb30BaTh NPUNOXEHME ANA YNPaBEHNA, CHauana
pas6nokupyiite Sphere.

20 21 22 23 24 25 21 28 29 30 31 32
(ES) Espafiol Con la linterna apagada, mantenga presionado para ingresar a la luz blanca baja 3.8 Interaccion, consulte la Figura 20; (RO ) Romanesc 2.8 Pornire mod lumina alba slaba, vezi Figura 8; 3.8 Interactiune, vezi Figura 20; (UA) Ukrainian PexuM y SOFATKY, MOTiM BIUMKHITb CBITNO, i BiH aBTOMATUYHO 3anam'ATaeTbCA. 3.2 YBiligith B inTepdelic KepyBaHHA NPUCTPOEM, ANB. ManioHok 14; 4.3 AsTomatmsauis, Aus. Man. 25; (JP) A%FEE BEHFDE— RERY, ZOFESA M vy MU T3E EREER 3. ZTVDREFREUTOESDTY :
predeterminada. 3.9 Control de Grupo, consulte la Figura 21; Cand lumina este oprita, apasati si mentineti apasat pentru a porni lumina alba slaba 3.9 Control in grup, vezi Figura 21; 2.7 3miHa piBHA ACKPaBOCTi, AVB. ManioHoK 7; 3.3 MpopgosxkyiiTe poboTy 6e3 BXoAy B cucTemy, AUB. ManioHokK 15; 4.4 Po3ymHi cLeHu n3auis), auBitbca M 26; BNCZDE— RERELET. 3.1 Olight 77’U%4AD>0—RFBIC(. Figure 13 28RBS

1. Consulte las caracteristicas del producto en la Tabla 1y la Tabla 2;
2. Instrucciones de manejo como se muestra a continuacion:
2.1 Apariencia del producto, consulte la Figura 1;
2.2 Antes del primer uso, cargue el producto para desbloquearlo, consulte la Figura 2;
2.3 Dos opciones de conmutacion, consulte la Figura 3;
El interruptor esta en la parte inferior del producto. Presione el interruptor inferior o superior
(cuando el producto esté colocado sobre una superficie dura) para operar el producto.
2.4 Encienda, consulte la Figura 4;
Con la linterna apagada, presione o presione dos veces para encenderla.
2.5 Apague, consulte la Figura 5;
Con la linterna encendida, presione dos veces para apagarla.
2.6 Cambio de modos, consulte la Figura 6;
Cuando la linterna esté encendida, presione para cambiar los modos y la salida alterna entre
los siguientes modos: luz blanca — luz roja — parpadeo rojo — luz de color 1 — luz de
color 2 — luz de color 3 — luz de color 4 — luz blanca. Suelte para seleccionar el modo
deseado.
Tenga en cuenta: ademas de los modos de luz blanca, luz roja y parpadeo rojo, los modos
de iluminacion predeterminados se pueden reemplazar con colores estéticos o dinamicos en
la aplicacion Olight Hub. Método de reemplazo: mientras usa modos de iluminacion
reemplazables, seleccione su modo preferido en la aplicacion, luego apague la luz y se
memorizara autométicamente.
2.7 Cambiar el nivel de brillo, consulte la Figura 7;
Cuando la linterna esté encendida, mantenga presionado para cambiar el nivel de brillo de
forma continua.
2.8 Encienda la luz blanca baja, consulte la Figura 8;
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2.9 Bloquee/desbloquee, consulte la Figura 9;
Bloquee: Con la linterna apagada, mantenga presionado durante 2 segundos hasta que la
luz blanca baja predeterminada se encienda y apague.

Desbloquee: Mantenga presionado durante 1 segundo hasta que se encienda la luz blanca.

2.10 Modo de suspension automatica, consulte la Figura 10;

Cuando se apaga, la linterna entra enmodo de on después de 30
minutos de inactividad. En el modo de suspensidn, no se puede controlar a través de la
aplicacion y es necesario activarlo para poder controlarlo. Para despertar la linterna del
modo de suspension, carguela o presione el interruptor.

2.11 Indicador de bateria, consulte la Figura 11;

Verde: 50%~100%; Amarillo: 10%~49%; Rojo: < 10%; Cuando la luz esté apagada, el
indicador de bateria parpadeara una vez de arriba a abajo.

2.12 Aplicacion de placa metalica adhesiva, consulte la Figura 12;

3. Instrucciones de manejo de la aplicacion como se indica a continuacion:

3.1 Descargue la aplicacion Olight, consulte la Figura 13;

3.2 Ingrese a la interfaz de administracion del dispositivo, consulte la Figura 14;

3.3 Continuar la operacion sin iniciar sesion, consulte la Figura 15;

3.4 Ingrese al modo de emparejamiento, consulte la Figura 16;

Cuando la linterna esté encendida (modo distinto del Bash-A-Mole), presione el botdn tres
0 mas veces seguidas hasta que | la luz verde parpadee, lo que indica que la linterna esté en
modo de emparejami Siel di no se agrega en 3 minutos, vuelva
aingresar al modo de emparelam\ento,

3.5 Agregue dispositivos correctamente, consulte la Figura 17;

3.6 Interfaz de control de luz blanca/ luz de color, consulte la Figura 18;

3.7 Interfaz de ritmo musical, consulte la Figura 19;
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En la pagina Administracion de dispositivos, los usuarios pueden crear grupos. Una vez el
grupo sea creado, todos los dispositivos dentro del grupo se pueden controlar
simultineamente.

4.0 Escenarios Inteligentes, consulte la Figura 22;

4.1 Inicie sesion en la aplicacion Olight, consulte la Figura 23;

4.2 Cree escenarios inteligentes, ver Figura 24;

En combinacion con la Gateway Olight Obunds, en la pagina Escena, los usuarios pueden
crear escenas inteligentes para controlar dispositivos segiin el estado del dispositivo, el
entorno externo, las ubicaciones geogréficas y la funcidn de sincronizacion, lo que permite
efectos personalizados.

4.3 Automatizacion, consulle Ia Figura 25;
4. igure escenarios i ), consulte la Figura 26;

5.0 Funcion Bash-A-Mole (primero coloque el Sphere sobre una superficie dura):

- En la interfazl Interaccion de la aplicacion, los usuarios pueden ingresar o salir de este
modo.

- Interactiia con las luces para simular el Bash-A-Mole. La luz se enciende aleatoriamente
y, cuando los usuarios la presionan, parpadea.

- Presione el interruptor cinco o més veces seguidas para salir de este modo.

- Sale automaticamente de este modo después de 30 segundos de inactividad.

Después de salir de este modo, la luz entrara en el modo memorizado.

6.0 Restaurar el modo de luz de fabrica:

Toque "Restaurar modo de iluminacion de fabrica" en la interfaz de Interaccion de la
aplicacion y Sphere podra restaurarse al modo de fébrica.

Nota:

En el modo de blogueo, la aplicacion no puede controlar la linterna. Para controlarla usando
la aplicacion, primero desbloquee la Sphere.35

1. Specificatii produs, vezi Tabel 1 si Tabel 2;

2. Instructiuni de operare ca si mai jos:

2.1 Aspect produs, vezi Figura 1;

2.2 Inainte de prima utilizare, va rugam sa incarcati produsul pentru a il debloca, vezi
Figura 2;

2.3 Doua modalitati de comutare, vezi Figura 3;

Comutatorul este pe partea de jos a produsului. Apasati comutatorul din partea de jos sau
in partea de sus (atunci cand produsul este plasat pe o suprafata solida) pentru a opera
produsul.

2.4 Pornire, vezi Figura 4;

Cand lanterna este oprita, apasati o data sau de doua ori pentru a o porni.

2.5 Oprire, vezi Figura 5;

Cand lanterna este pornita, apasati de doua ori pentru a o opri.

2.6 Schimbare mod, vezi Figura 6;

Cand lumina este aprinsa, apasati ca sa schimbati modul, iar ordinea de schimbare a
modurilor este urmatoarea: lumina alba — lumina rosie — rosu intermitent — lumina
colorata 1 — lumina colorata 2 — lumina colorata 3 — lumina colorata 4 — lumina alba.
Opriti sa mai apasati pentru a selecta modul dorit.

Va rugam retineti: Inafara de modurile lumina alba, lumina rosie si lumina intermitenta
rosie, modul implicit de lumina poate fi inlocuit cu culori statice sau dinamice din aplicatia
Olight Hub. Mod de inlocuire: In timp ce folositi moduri de lumina ce pot fi schimbate,
selectati modul dorit din aplicatie, iar apoi opriti lanterna si acesta va fi memorat automat.
2.7 Schimbarea nivelului de luminozitate, vezi Figura 7;

Cand lumina este aprinsa, apasati si mentineti apasat pentru a schimba nivelul de
luminozitate in mod continuu.
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standard.

2.9 Blocare/Deblocare, vezi Figura 9;

Blocare: Cand lumina este stinsa, apasati si mentineti apasat pentru 2 secunde pana cand
lumina alba slaba standard porneste si se opreste.

Deblocare: Apasati si mentineti apasat pentru o secunda pana cand lumina alba porneste.
2.10 Mod Auto oprire, vezi Figura 10;

Cand este oprita, lumina intra automat in modul oprit dupa 30 de minute de neutilizare. In
modul oprit, acesta nu poate fi controlata prin aplicatie si trebuie sa fie reactivata inainte de
a putea fi controlata. Pentru a reactiva felinarul, incarcati-l sau apasati intrerupatorul.

2.11 Indicator nivel de baterie, vezi Figura 11;

Verde: 50%~100%; Galben: 10%~49%; Rosu: < 10%; Cand produsul este oprit,
indicatorul de baterie va lumina o data de sus pana jos.
2.12 Aplicarea ecusonului metalic adeziv, vezi Figura 12;
3. Instructiuni de operare a aplicatiei, dupa cum urmea;
3.1 Descarcati aplicatia Olight, vezi Figura 13;

3.2 Accesati interfata de gestionare a dispozitivului, vezi Figura 14;

3.3 Continuati operatiunea fara a va autentifica, vezi Figura 15;

3.4 Intrati in modul de asociere, vezi Figura 16;

Cénd lumina este aprinsa (mod non Bash-A-Mole), apasati comutatorul de trei sau mai
multe ori a rand pana cnd lumina verde clipeste, semnaland ca lumina este in modul de
asociere. Daca dispozitivul nu este adaugat cu succes in decurs de 3 minute, intrati din nou
in modul de asociere.

3.5 Adaugare dispozitive cu succes, vezi Figura 17;

3.6 Interfata de control lumina alba/ lumina colorata, vezi Figura 18;

3.7 Interfata ritm muzica, vezi Figura 19;
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In pagina Device Management, utilizatorii pot crea grupuri. Dupa ce un grup este creat, toate
dispoxzitivele din acel grup pot fi controlate simulatan.

4.0 Tap-to-Run, vezi Figura 22;

4.1 Conectati-va la aplicatia Olight, vezi Figura 23;

4.2 Scene inteligente (Tap-to-Run), vezi Figura 24;

In combinatie cu dispozitivul Olight Obounds, pe pagina Scena, utilizatorii pot crea scene
inteligente pentru a controla dispozitivele pe baza starilor dispozitivului, a mediului extern,
a locatiilor geografice si a functiei de sincronizare, permitand efecte personalizate.

4.3 Automatizare, vezi Figura 25;

4.4 Scene inteligente (automatizare), vezi Figura 26;

5.0 Functie Bash-A-Mole (Plasati sfera Obulb pe o suprafata solida mai intai):

- Ininterfata del Interactiune a aplicatiei, utilizatorii pot intra sau iesi din acest mod.

1. Cneyndikauis Toapy, aviB. Tabn. 1 1a Tabn. 2;
2. MocibHuK 3 ekcnyaTaLlii, HaBeAEHUI HIXKYe:
2.1 3oBHilwHii BUrnsg supo6y aue. puc. 1;

2.2 Nepep TaHHAM
pO36/10KyBaHHA, ANB. Man. 2;

2.3 [1Ba BapiaHTV BKNIOYEHHA AVB. pUC. 3;
Mepemkay 3HaXOAMUTBCA Y HUXKHI YacTUHi BUPOBY. [lnsa poboTu NpucTtpoto
HaTUCHITb Ha HUXHIi abo BepPXHIl NepemiKay (AKWIO NPUCTPIil 3HAXOAUTLCA
Ha TBeppiil NoBepXHi).

2.4 BKNIOYEHHSA, AVIB. PUCYHOK 4;

Konu cBiTNO BUMKHEHO, HaTUCHITb a60 f1BiYi HATUCHITD , OO YBIMKHYTH.

3apAAUTA NPUCTPIn Ana

- Interactionati cu luminile pentru a simula Bash-A-Mole. Lumina se aprinde la intamplare,
iar cand utilizatorii o ating, aceasta clipeste.

- Apasati intrerupatorul de 5 ori la rand sau mai mult pentru a iesi din acest mod.

- lesire automata din acest mod dupa 30 de secunde de neutilizare.

Dupa ce iesiti din acest mod, lumina se va aprinde in modul memorat.

6.0 Restabiliti modul de lumina din fabrica:

In interfata de Interactiune a aplicatiei, apasati pe "Restore factory light mode", iar sfera
Obulb se va reseta cu setarile din fabrica.

Retineti:

In modul blocat, lumina nu poate fi controlata din aplicatie. Pentru controla lumina prin
aplicatie, va rugam sa deblocati sfera Obulb mai intai.
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25 AVIB. PUCYHOK 5;
Konu cgitno csitnbes, ,qaml HaTUCHITb , 106 BUMKHYTU.
261 AvB. 6;

Konwn cBiTno yBiMKHeHe, HaTUCHITb KHOMKY ANA NepemukaHHA pexumis, i
pexumn GyayTb LMKNIYHO 3MiHIOBATUCh: 6ine CBITIO —> YepBOHe CBITIO —>
UepBOHe MUroTIMBE —> KONbOpOBE CBITNO 1 —> KONbOpoBe CBITIO 2 —>
KOMbOPOBE CBITNO 3 —> KONbOPOBe CBiTNO 4 — Gine cBiTNo. BianycTiTh KHOMKY,
106 B6PaTN NOTPIGHUI peXMM.

3BepHiTb yBary: OKpiM pexumie Ginoro CBITiHHA, YePBOHOIO CBITIHHA Ta
UEPBOHOTO MUIOTIHHA, PEXWUMN OCBITNEHHA 33 3aMOBYYBaHHAM MOXHa
3aMiHWTI Ha CTaTUYHi a6o AMHaMIuHI konbopy B goaaTky Olight Hub. Cnoci6
3amiHu: BUKOPUCTOBYIOUN 3MiHHI XM CBITIHHSA, BUGEPITb HaxaHuii
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Konu cBiTNO yBIMKHEHe, HaTUCHITb | yTPUMYIATE KHOMKY ANA NNaBHOI 3MiHN
PiBHA ACKPABOCTI.
2.8 YBiMKHeHHs 6inoro cBiTna HU3bKwil piBeHb ACKPABOCTI AVB. Man. 8;
AKLIO CBITNO BUMKHEHO, HaTUCHITL | yTpUMyiiTe KHOMKY AnA nepexogy B
PEXIM HU3bKOTO GINOro 3a MPOMOBYAHHAM.
2.9 bnokyBaHHA/pO36N0KyBaHHSA, AVB. Man. 9;

Konwn csitno 0, HaTWCHITb | yTPUMYiiTe NpoTArom 2
CeKyHA, IOKU He BBIMKHETbCA i He BUMKHETbCA iHAMKATOP HU3bKOTO PiBHA
6in10r0 32 NPOMOBYAHHAM.
Po3610KyBaHHA: HaTUCHITb | yTpuMyiiTe npoTArom 1 cekyHau, AOKN He
3acBiTUTLCA GiNnit iHAMKaTOp.
2.10 ABTOMaTUYHMIA PeXUM CHY, AvB. ManioHok 10;
Micna nixTapuk YHO nef Tb Yy CINAYNIA PEXUM
yepe3 30 xBUMWMH 6e3fiAnbHOCTI. Y CMAAYOMY PeXuUMi HUM He MOXHa
KepyBaTW uepe3 3aCTOCYHOK, i 110ro noTpibHo "po3byautn', mepuw Hix
KepyBaTn HiM. LL06 BMBECTU NiXTapyK 3i CNIAYOTO PEXIMY, 3apAAITL HOro
ab0 HaTUCHITb BUMMKaY.
2nm p 3apagy pa, ans. M 11
3eneHnin: 50% ~ 100%; XosTuit: 10%~49%; YepsoHuii: < 10%; Konu nixtapnk
BUMUKAETbCS, iIHANKaTOP 3apAfly 6aTapei 6nMMae OfNH pa3 3BepXy BHI3.
2.12 KpinneHHs meTtanesoro Geipka, ane. ManioHok 12;
3. IHCTpyKuii 3 TaHHA fOAATKY i HUKYe:
341 Te AOA: Olight, gus. 13;
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3.4 YBiliAiTb B pexuMm 3'efHaHHA, AnB. MantoHoK 16;

Konu nixtapuk yBiMKHeHWit (He B pexumi Bash-A-Mole), HaTucHiTb
nepemukay Tpu a6o Ginblue pasis NOCMib, AOKM He MOYHe 6anmaTh 3eneHe
CBiTNO, NoBiAOMAAIOYM NPO Te, WO NIXTApUK 3HAXOAWUTLCA B PEXUMi
3'eAHaHHA. AKWO NpUCTpii He GyAe yCMiWHO AOAAHNI NPOTATOM 3 XBUUH,
MOBTOPHO YBIMAITb Y PEXUM 3'€JHaHHA.

3.5 [lopaitte npuctpoi, ave. ManioHok 17;
3.6 InTepdeiic 6inum citnom/
ManioHok 18;

3.7 InTepeiic KepyBaHHA My3UYHUM PUTMOM, AVB. ManioHoK 19;

3.8 B3aemoagii, avB. MantoHok 20;

3.9 KepyBaHHs rpynoto, ave. ManioHok 21;

Ha ctopiHui KepyBaHHA npucTpoaMM KOpPWUCTyBadi MOXyTb CTBOpOBaTU
rpynu. TlicnA CTBOPEHHA TPynM MOXHAa OJHOYACHO KepyBaTh BCiMa
NPUCTPOAMY, AKi BXOAATb A0 Hel.

4.0 Tap-to-Run, gus. MantoHok 22;

4.1 Bxig po 3actocyHky Olight, gue. MantoHok 23;

4.2 Po3ymHi cuenu (Tap-to-Run), avs. Man. 24;

Y noeaHanHi 3i wiosom Olight Obounds Ha cTopinui "CueHapii” kopucTysaui
MOXYTb CTBOPIOBATW PO3yMHI CLeHapii AnA KepyBaHHA MPUCTPOAMU Ha
OCHOBi  CTaHy MPUCTPOIO, 30BHIWHLOTO CepeaoBuLIa, reorpadiuHoro
po3TallyBaHHA Ta GyHKLIT CUHXPOHi3aLlii, o A03BONAE CTBOPIOBATY BNacHi
edekTn.

CBiTNOM, AuB.
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5.0 Oyukuia Bash-A-Mole (cnouatky noknapitb Sphere Ha TBepay
MOBEPXHI0):

- B iHTepdelici B3aemopii foAaTKy KOpUCTyBaui MOXyTb YBIliTM abo BuiATY 3
LibOro pexumy.

- BaaemopiliTe 3 nixTapukamu, wo6 ctBopuTu imiTaLlito rpu Bash-A-Mole "Baap
no kpoty". CBITNO BMMAAKOBUM YMHOM BMUKAETbCA, i KONMM KOPUCTyBaui
B/yYaloTb Y HbOTO, BOHO 6IMMac.

- HatucHiTb KHOMKy N'ATb a6o Ginblue pasis NocMinb, WO6 BUIATK 3 LbOrO
pexumy.

- JlixTapuk aBTOMaTWYHO BUXOAWTb 3 LbOro pexumy uepes 30 cekyHn
6e3aisnbHOCTI.

Micna BUXOAY 3 UbOrO peXumy NiXTapuk nepeiae B pexum, AKuid Gyno
36epexeHo B Nam'aATi.

6.0 BigHOBNEHHA 3aBOACbKMNX HaNalITYBaHb:

HatucHitb "BigHOBNTY 3aBOACHKI HanawTyBaHHA" B iHTepdeiici "B3aemogia" y
[ofaTky, i Sphere noBepHeTbCA [0 3aBOACHKMX HANALWTYBaHb PEXUMIB
cBiTna.

3BepHiTb yBary:

Y pexumi 6MOoKyBaHHA NiXTapUKOM HE MOXHa KepyBaTi 3a AOMOMOroK
nporpamu. LLio6 BMKOPUCTOBYBATM [OAATOK ANA KEpPyBAaHHA, CroOYaTKy
po36nokyiite Sphere.

1. BRAMCDOWTIE Figure 1 HKT Figure 2 2Z8RLIZE L,

2. BEFIRERDESOTT,

2.1 RBMRICOWVTIE Figure 1 2ZBREEW,

2.2 HTHEATBHIIC. BREABLTOY IEBIRU T EEVG#L
<& Figure 2 8T 8RB EE L.

2.3 220D EXATS 3 ~ICDWTIE Figure 3 Z2Z8RL EEW,
A Y FIBRRBOTECHDET SRFTD(CE TEHORA v FEF L
EB(REZEVRECENEISE) 2R UET,

2.4 A2ICFBICIE Figure 4 ZZBREZ W,

S4 MIATCRBOTVBHACE IRY % L B H 2 BHF g EA>
[CRRDFET,

2.5 AJICYIBICIE Figure 5 BT BB EE L,

S MADCRO>TVBHBAICE 2 ERT EATCRDET,

2.6 E—RYIDEZICDOWT, Figure 6 T8RS EE W\,

S MRITUTOWIRETHRT & E— RAEIDED D, HARROE—
REBRLE T AEK - FEX - KBS > BHEK 1 > BfFEk
2 - BEK 3 - BHEK 4 - ABK UU-AUTHEDE- R2E
RTEFT,

R A0X. FEX RERRE— RERE, T4/ MOBRE— RE
TTUTOHNRNS—E— RELEFBNBHS—E— RCUDEZSZC
ENTEET MDBRAE  VOBXTARERS A ME-RNST7IUT
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2.7 BELANIOZEEICDWTIE, Figure 7 28R EEW,
S MEITUTWSIRETRIEL IS & BRI SOLANILVEEEREEICE
BETEFY,
2.8 AKX ( O—E—R ) ZAVCLFT UL (I Figure 8 2TBR
<EZWV.
SA MMATICRO>TVBHECER BFLIZETIAI NDBEEX
(O—FE—R)ICRDZFT.
2.9 OvY / OYVERICDOWTIE, Figure 9 ZZBRIZE W,
OvY : S+ MAT RS> TVBRBAECE. T T4 hOAEX (O—
E-R) NMAZFLBADICRBET 2 BEHRLGITET.
O : AEXN A ([CRZET 1 BRHRUKITET.
2.10 BBRY—TE—RICDWTIE. Figure 10 ZZBREE W,
SHAT#. 30 HRURIELIRVESA MNIBEBINCRU-TE-RICADE
T AU=TE=RTE, 7TURATHEHTERED, HEHZTIEECT
BHICAY—T =R T INENHDET 5S4 MeAU-TE-RH5
BRIDICHEFTEBIDINRAYFZHLET.
211 Ny FU—A >S5 —H—[CDWTIE, Figure 11 2S8R LS
W
18 1 50%~100%; & : 10%~49%; 7 : < 10%; 541 ~MYEZ3
ENYFU—A 2SS —PFENSTFIC 1 BISRLET,
2.12 HEERR) (Y SOERAEICDVTIE, Figure 12 28R
(3% m

W,

3.2 F)\ A REBA > 9 —J 1A XT3, Figure 14 ZZBR W,
3.3 094 > E Y (CI#ET SIS Figure 15 ZTBREE L,

3.4 XRPYJE—RTIZ. Figure 16 ZTBREE LN

54 M'A> D54 (Bash-A-Mole E— RTEFR), JU—>54 MR
MY BETRAvF% 3EMULERLTHI & RFUSIE-RICAD
FY. 7/ DB 3 BUANICTET LRVNBER. RTU>D
E-REBEELTIZZ,

3.5 F )\ A AWERCEBMENZ UL, Figure 17 ZZBREE W,
3.6 Bf% / HS5—RBlHA > 5 —I T4 XCDWTIZ, Figure 18 T
BREEL.

7 BEYZLA >H—T 14 RICOWT Figure 19 2T B EE L.
3.8 429592324 289—TIARICDWTIZ, Figure 20 2ZBR
<EZEW.

3.9 YV —TDRIFICOWNT, Figure 21 ZZBREE W,

T A ROBBAR-D(CAD, DIL—T =l UET JIL— T,
IL=TRDINTOT/ A A2 CIRFT DTN TEET,

4.0 DUV ORTIBIC(3, Figure 22 ZZBBEE W,

4.1 Olight 7Z’VICOY1 > ¥ 3(C(3. Figure 23 2ZBREE W,
4.2 AX—b>—> (IXUYYIRT) 3. Figure 24 ZTERZE
W,
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Olight Obounds 4*— RO T - &—H#E(CIERT BBR(E [S—> JDA
[CAR =N —2 % T B ENTE T 1)\ A RDRT—H X JABER
15 BRI, 5+ S OMEEERTE CEE T BT HOBRENRITA
BT ENTRETT,

4.3 8L, Figure 25 ZZ S8R IZE W\,

4.4 2¥—b>—> (B ) (& Figure 26 ZZBRL EE W\,

5.0 5L SEEHEE (RAIC Sphere ZBV\RAICEEFY ):
-A2HSD230A =TT AT A-F—FTDE— NEHAER
FETTEEY,

-SANEEBUCEISREEEST1L— MNUET.SA NESSH A
(CRAT U FIRENIN ErmULET .

- Ay F%& 5 BN EERGUTRYT & COE- RERTUET.

-30 BERIELRRVE COE— REBENITE T UET.
COE-REETIBE S MIRBE-RICADFET.

6.0 TIBHFARDS A FE— REETLET.

A2HS50232A 2~ T 1T THBEEHOSA M- RICET ]
%45vT93E Sphere Z TIBPEOE— RICRI T ENTEFT,
EREIR

OvI79 RNE=RTIE. 7FUTSA betllicadzEa. 7T UEER
UTCHIET B(C(3. F I EOv IR TIZE0,
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(KR) 8=0]
1. H|Z A, Table 1 & Table 2 a1,
2. A2 23 W2 ofelet ZELIct
2.1 HZ ol Flgure1 Ean i
22 A AR M, HES 24510 22 sHAsH ML, Figure 2 23,
2.3 2712 & 2E Figure 3 21,
£912= A|E otTHoll 912|510 it A9|2| E= HTHAIZO| LLs B0
0= 39S =2 HES AsAgUch
2.4 742 ON, Figure 4 21,
2L0|E7} A U HEHOIM, HES F27 L F ¥ &
2.5 749 OFF, Figure 5 21,
2{OIEZH A U= HEHOIM, HHES & ¥ =2
2.6 2E M8 Figure 6 22,
2t0|ETF A QEHW\H, A$IZIE =21, B0|E 2L0|E - = 20|E 2=
S - Z2f 2{0|E 1 - Z2{ 20| 2 — Zef 2}0|E 3 - 2| 2{0|E 4
» 10| 20|E ”‘Oi #8ot0] Yots RLES HEAT £ QELICH
2 7|2 2% 2E0I 510|E 210|E, S 210|E U H|E Z2iA| LEED0|
OfLI2t 3 E&= CHoILte) Z2{=2 Olight Hub YOl M HEE =+ ASLICH
W U #Y 715t 210|E RES A8dte S, YoM Yot RS
AEiSHOHg £8 DY A2 2 MEtE REJL A YELUCH

2.7 97| ¥, Figure 7 X,

SRR
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2HO|ETH AR HEHOIM, AQIX|E LA 28 977 Ao 2 MAF UL
2.8 22 310|E 2t0|E H}2 2IY5}7|, Figure 8 211,
2HO|ETH A Qe MEHOIM, BIES ZH| F2¢ 7|2 232l White light
\ow( fOIE ErO\E 2R)7H gt

2.9 23/23 oA, Figure 9 211,
AT 2H0IEZ} HA U HEfOIM, 2 2E 210|E7}t 13| U Ttz 22
ol 27 HES #E'—\"—f
A3 8l 310|E 2t0|E7t HH W] 127 BIES FELICH
2.10 2+& M 2E Figure 10 =X,
2IO|EZH AU HEHOIM, 3027 250] giS Al AIS22 £+ BEZ
&"QE‘LIE} 0] RE0M = WS Sl A0{E &~ o, XS AL
2925 52 £ 2ES oHZI Al7|® CHA| e 2 Hof Zhs i ch
2.11 BHE{2| EAJ7], Figure 11 22,
2H0|E7H 42| BHE{2] EA|SO| SI01A OfHZ SHA Z8tiL|Ct, BHEf2] HA|
59 2= O3 HiE2|YS LergL
121:50%~100%, #22:10%~49%, 2|=: < 10%.
2.12 Yzt 24 42| M8, Figure 12 2.
3. 0}Z2|#H|0|d A8 2 of2fet ZHELICt
3.1 Olight ¥& CHREE3}7|, Figure 13 2,
3.27|7| 22| QUE{H[0|20] SO{7t, Figure 14 22,
3.3 200I5tA| %1 2 A|l&517|, Figure 15 2R,
3.4 H0{2 22 E0{7}7|, Figure 16 &%,
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2L0|E7t HZ|¥ (Bash-A-Mole 2 OFd)), 22 240|E7t 28t wftz|
£9I2|5 33| 0|4 G402 S20, H0jY REZ UYFLCH 3 O|LHo|
71718 271512 RKotE HOjY BEZ ChA| RIG LT

3.5 717| %7Fat7|, Figure 17 22,

3.6 S10|E 2}0|E/Z2] 2}0|E 22} QIEH|0| A, Figure 18 &2,

3.7 8% 2|5 QE{H|O| 2, Figure 19 22,

3.8 Interaction QIE{I|0|A, O3 20 &=,

3.9 38 Ao, Figure 21 2=,

42| gel HojzlofM 1§ ”*:01 HES S5 &4 00, 18 Yol 2
A2|E S0 Hlofg 4 BT

4,0 Y & ¥, Figure 22 22,

4.1 Olight App®i| 191517, Figure 23 22,

4.2 21 4¥o7|(Y £ ), Figure 24 =,

Olight Obounds |0|E90[2} 81| A0 274 4 HO|2[0flA 7|7]2] AtEH,
oI 87, 2|22 92| L Ejo|Y 7|58 7|gez AIES AH0iE £ QU0
ALE2te] 8ol UH HF Tt LT

4.3 243 MA5}7|, Figure 25 Z=X,

4.4 ADE 27 MH57|(RHE3), Figure 26 2.

5.0 Bash-A-Mole 7|:5(Sphere& THEHo WHSH 20| FLICH)
- %9 Interaction0fl Al O] 2E0f SO{7FAL L2 4= AU LICH

- Bash-A-Mole 2 AI835}7| 9laf 2f0|EQt HZBILICE H|FS Q7L 2D,
229|2 2L0|E7F HYU
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- A1 53] 0|4 HLOZ 52 0| RES ZRFLICH
- 302 9 O1RE A50| glo®, A522 0] REJH EREUC
O] 2E7 Z2E| 0f o M%Rﬁ"—d REZ SO
6.0 27| 4Ho=2 Sop}y|:
9] Interaction QIE{H|0|A0| A “Restore factory light mode"& F2,
Sphere@| 27| 4% RE=2 SO01Z £ JAFLCH
Fni
A3 REOME Yo 22 HOIF & QUELICH WS ArESto] HlofstA
oA e¥s 20 238 OHZNOH%HIR

(TH) na

1. GoyaswzwANTA g Table 1 1Az Table 2;

2. gijomsTsou:

2.1 ANUNIUOINANTTIUN §) Figure 1;

2.2 neulsaunsausn Wsassouaniuritderiinisuandon g Figure 2;
2.3 (DIEoNEIEINT g Figure 3;

a‘mnaﬂnm’lua’l\madlnsaa nma:)mm"lua’mnsf)m’luuu (lUD'J'NHaVIﬂmTIUuIﬂUND"U\” Ima
Wnlsousdnion

2.4 1n g Figure 4;
snuzan3es nanSenndonsotiiordn
2.5 Un g Figure 5;
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vruzlnnSos nadosnsatliodn

2.6 msdduliiun g Figure 6;

sneznas najutiiondauliun uazezoulunulmnnelUi: udiduo — uauduaa

g Zumn“wsu > udod 1> ueod 2 > udod 3 > neod 4 —> udodud nazUaosiiio
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muuamu1smdauulﬂuuaaémnnsfﬂﬂumnmtﬂuuad Olight Hub I 38n1swaeu: Tu
i Aoanismelutoy 9ndudaly sniduluo:

vz ' 61 I’“ﬁ Of
gnoaglaedniuin
2.7 WANUSZAUADWAI 1) Figure 7;
oo najuanBidonAaussunomasoiiasiuneu

2.8 1andduoa0st 0 Figure 8;

snzmndes najunobotderngasunuiliunuaiduoacai

2.9 don/Uandon g Figure 9;

Fon: unuzdnta3es naduawly 2 SunfiounszionaiduarAin I AU WTUIAZTU
ay

vandon: natuawls 1 Sunfiounsziotaudunoasnotiu

2.10 Tnunadusalu

A Figure 10;

wnsOmnos TunevsinghunadUTnasaluangontililsmudusar 50 u i Tulin
aduo=hiannsnnounuiuieuln nsaantituneudiozannsanounyla mnneans
Uanluanennlmunaadlrssordonany

2.11 Tuidnanuzunines g Figure 11;

didao: 50% ~ 100%; dndos: 10%~49%; duno: <10%; vnuzdntndos Tutamoaniu:
IIUﬂU?lﬂS\)“ WSUDNUUAIA" l\ll‘ilNhE)U

2.12 misinuaulan: g Figure 12;
3. dmusthnsTsauneUsinelud:
5.1 aoulnaauey Olight asuf 13;

3.2 ungbumestusnisdnnisaunsni gguil 14;
3.5 Andumsnolnalungszuu gsuil 15;
3.4 ufmTﬂumun' msUri 16;

- eononlruntignluizindooniulalsounduoan 30 5unit
nasoneonvnliuad wareo:wiglaond
6.0 iualuanasonlseanu:

unz “fual nlseou nislaneuTutey 9aiu Sphere pzamsndunuduliun

ioluiinog (1uTnTnum Bash-A-Mole) Tnndnsanunsstulusinnenuounondibeoys
n=wdu uansorlloglulmmsug mnidugUnsniludiSonialu 3 wfi lwgluadug
T

3.5 WiugunsnidiSo g Figure 17

3.6 mf{-umsmuquuaaaun/lma Q) Figure 18;
5.7 NUINDZAUAS @ Figure 19;

5.8 mslanou g Figure 20;

3.9 NSAUANIIUUNGY §) Figure 21;

'[unu'nms:)ﬂmsadnsm glsawnsnasunguln ndmInasunguuas AnpzAWISINOUAY
guUnsnifonuAn, nﬂwmummunuh

4.0 unzilorSants ggul 22;
4.1 uhgszuunay Olight gsURl 23;
4.2 ﬂ'lﬂDﬂﬂSﬂ“ (“ﬂ.—lu;alsﬂﬂ‘il’j‘ ﬂSUY{ 24;

iilol5ausouiiuinawe Olight Obunds vunt ‘ann’ ¢hss r 150881 AN eziio
munuadnsmmuamwuaaadnsm anwiaaeuniauen Anunimans tazonsu
Sunar Worhmuamounsiols

4.3 msriwudnluili gguil 25;
4.4 andvasar (Mstinudaluiin) s 26;
5.0 warisu

(90 Sphere UUBU@ETINOW):

- n'ls‘[muﬂt)uuadut)\J @“[l;ﬂ'lU"Sl]“}l"gDaﬁ)“'ﬂ'lnTﬁUﬂlﬂV;

- Tamouituasluliiodnass Bash-A-Mole Tpzidauuudy uazioqlsaudaluoznzwsu
- najumnssduluinnonuidesenonluad
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Tsaoula
mnawn;:

Tuliundon nevszluannsnaouauluanala mnaosmislsueulunsaouqu Wsavan
don Sphere nou

(FR) Francais

1. Caractéristiques du produit, voir tableau 1 et tableau 2 ;
2. Instructions d'utilisation ci-dessous;
2.1 Apercu du produit, voir Figure 1;
2.2 Avant la premiére utilisation, veuillez recharger le produit pour le déverrouiller,
voir Figure 2;
2.3 Deux options d'activation, voir Figure 3 ;
L'interrupteur se trouve au bas du produit. Appuyez directement sur l'interrupteur du bas
ou appuyez sur le haut de la lampe lorsqu'elle est placée sur une surface dure pour faire
fonctionner le produit.
2.4 Alumage, voir Figure 4 ;
Lorsque la lampe est éteinte, appuyez une ou deux fois sur I'interrupteur pour I'allumer.
2.5 Extinction, voir Figure 5 ;
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Lorsque la lampe est allumée, appuyez deux fois sur linterrupteur pour I'éteindre.

2.6 Commutation des modes, voir Figure 6 ;

Lorsque la lampe est allumée, appuyez sur I'interrupteur pour changer de mode et la

lampe passera successivement par les modes suivants : lumiére blanche —> lumigre

rouge —> rouge clignotant — lumigre colorée 1 — lumiére colorée 2 — lumiére colorée 3
> lumigre colorée 4 —> lumigre blanche. Relachez I'interrupteur pour sélectionner le

mode souhaité.

Remarque : outre les modes lumiere blanche, lumiére rouge et lumiére rouge

Lorsqu'elle est éteinte, la lampe passe automatiquement en mode veille aprés 30 minutes
dinactivité. En mode veille, elle ne peut pas 8tre controlée via I'application mobile et doit
&tre réactivée avant de pouvoir étre contrlée. Pour quitter ce mode, chargez la lampe ou
appuyez sur n'importe lequel de ses boutons.

2.11 Indicateur de batterie, voir Figure 11 ;

Vert : 50 % ~ 100 % ; Jaune : 10 % ~ 49 % ; Rouge : < 10 % ; Lorsque la lampe est
éteinte, l'indicateur de batterie clignote une fois de haut en bas.

les modes d'éclairage par défaut peuvent étre remplacés par des couleurs statiques ou
dynamiques dans I'application Olight Hub. Méthode de remplacement : lorsque vous
utilisez des modes d'éclairage modifiables, sélectionnez votre mode préféré dans
I'application, puis éteignez la lampe et le nouveau mode par défaut sera automatiquement
mémorisé.

21 de niveau de é, voir Figure 7 ;

Lorsque la lampe est allumée, appuyez et maintenez l'interrupteur enfoncé pour modifier le
niveau de luminosité en gradation continue.

2.8 Allumage de mode lumiére blanche faible, voir Figure 8 ;

Lorsque la lampe est éteinte, appuyez et maintenez enfoncé l'interrupteur pour accéder au
mode lumigre blanche faible par défaut.

2.9 Verrouillage/déverrouillage, voir Figure 9 ;

Verrouillage: lorsque la lampe est éteinte, appuyez sur l'interrupteur et maintenez-le
enfoncé pendant 2 secondes jusqu'a ce que la lumiére blanche faible par défaut soit
allumée avant de s'éteindre.

Déverrouillage: appuyez sur l'interrupteur et maintenez-le enfoncé pendant 1 seconde
jusqu'a ce que la lumiere blanche soit allumée.

2.10 Mode veille automatique, voir Figures}ll] ;

212 ication du badge adhésif, voir Figure 12 ;
3. Instructions d'utilisation de I'application ci-dessous:
3.1 Télécharger I'application Olight, voir Figure 13 ;
3.2 Accéder a l'interface de gestion des appareils, voir Figure 14 ;
3.3 Continuer I'opération sans vous connecter, voir Figure 15 ;
3.4 Accéder au mode d'appairage, voir Figure 16 ;
Lorsque la lampe est allumée (pas en mode Jeu de la taupe), appuyez sur l'interrupteur
trois fois de suite ou plus jusqu'a ce que le voyant vert clignote, signalant que la lampe est
en mode d'appairage. Si 'appareil n'est pas ajouté avec succes dans les 3 minutes,
veuillez accéder au mode d'appairage a nouveau.
3.5 Ajoutez des appareils avec succes, voir Figure 17 ;
3.6 Interface de contrle de lumiére blanche/lumiére colorée, voir Figure 18;
3.7 Interface de rythme musical, voir Figure 19 ;
3.8 Interaction, voir Figure 20 ;
3.9 Contréle de groupe, voir Figure 21 ;
Sur la page Gestion des appareils, les utilisateurs peuvent créer des groupes. Une fois un
groupe créé, tous les appareils du groupe peuvent étre contrlés simultanément.
4.0 Scénarios intelligents, voir Figure 22 ;
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4.1 Se connecter a |'application Olight, voir Figure 23 ;

4.2 Créer des scénarios intelligents, voir Figure 24 ;

En combinaison avec la passerelle Olight Obounds, sur la page Scéne, les utilisateurs
peuvent créer des scénes intelligentes pour contréler les appareils en fonction de I'état e
ces appareils, de leur environnement externe, de \euremp\acemem géographique et de la
fonction de minuterie, ainsi des effets per

4.3 Automatisation, voir Figure 25 ;

44 igurer des scénarios intell ), voir Figure 26 ;

5.0 Mode Bash-A-Mole/Jeu de la taupe (Placez d'abord la Sphere sur une surface
dure) ;

-Dans l'interface Interaction de I'application, les utilisateurs peuvent entrer ou quitter ce
mode.

-Les lampes pour simuler le Bash-A-Mole/Jeu de la taupe. Les lampes
s'allumeront de maniére aléatoire et lorsque vous frappez avec succes celle qui s'est
allumée, elle clignotera.

-Appuyez sur l'interrupteur cing fois de suite ou plus pour quitter ce mode.

-La lampe quittera automatiquement ce mode apreés 30 secondes d'inactivité.

Apres avoir quitté ce mode, la lampe basculera vers le dernier mode mémorisé.

6.0 Réinitialisation;

Appuyez sur le bouton « Restaurer le mode usine » dans l'interface Interaction de
I'application et la Sphere sera réinitialisée.

Note:

En mode verrouillage, la lampe ne peut pas étre contrdlée par I'application. Veuillez
d'abord déverrouiller la Sphere pour pouvoir la contrdler via I'application.
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(IT) Italiano

1. Specifiche del prodotto, vedere Tabella 1 e Tabella 2;

2. Istruzioni operative come di seguito:

2.1 Aspetto del prodotto, vedere la Figura 1;

2.2 Prima del primo utilizzo, caricare il prodotto per sbloccarlo, vedere Figura 2;
2.3 Due opzioni di commutazione, vedere la Figura 3;

L'interruttore si trova nella parte inferiore del prodotto. Premere l'interruttore inferiore o
superiore (quando il prodotto & posizionato su una superficie dura) per azionare il prodotto.
2.4 Acceso, vedere Figura 4;

Quando la luce & spenta, premere o premere due volte per accenderla.

2.5 Spento, vedere Figura 5;

Quando la luce & accesa, premere due volte per spegnerla.

2.6 Cambio modalita, vedere Figura 6;

Quando la luce & accesa, premere per cambiare modalita e l'uscita passa ciclicamente
attraverso le seguenti modalita: luce bianca — luce rossa — flash rossa — luce colorata
1> luce colorata 2 —> luce colorata 3 — luce colorata 4 — luce bianca. Rilasciare per
selezionare la modalita desiderata.

Nota: oltre alle modalita luce bianca, luce rossa e lampeggiante rossa, le modalita di
illuminazione predefinite possono essere sostituite con colori statici o dinamici nell'app
Olight Hub. Metodo di sostituzione: durante I'utilizzo di modalita di illuminazione
sostituibili, seleziona la modalita preferita nell'app, quindi spegni la luce e verra
automaticamente memorizzata.

2.7 Modificare il livello di luminosita, vedere la Figura 7;

Quando la luce & accesa, tenere premuto per modificare il livello di luminosita in modo
continuo.
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2.8 Accendere la luce bianca bassa, vedere la Figura §;

Quando la luce & spenta, tenere premuto per accedere allimpostazione predefinita Luce
bianca bassa.

2.9 Blocco/sblocco, vedere Figura 9;

Blocco: quando la luce e spenta, tenere premuto per 2 secondi fino all'accensione e allo
spegnimento della luce bianca bassa predefinita.

Sblocco: tenere premuto per 1 secondo finché la luce bianca non si accende.

2.10 Modalita di sospensione aulomatlca vedere Figura 10;

Quando & spenta, la luce entra in modalita dopo 30 minuti di
inattivita. In modalita di sospensione non puo essere controllato tramite 'app e deve essere
riattivato prima che sia possibile il controllo. Per riattivare la luce dalla modalita di
sospensione, caricarla o premere l'interruttore.

2.11 Indicatore batteria, vedere Figura 11;

Verde: 50%~100%; Giallo: 10%~49%; Rosso: < 10%; Quando la luce & spenta,
lindicatore della batteria lampeggera una volta dall'alto verso il basso

2.12 Applicazione badge metallico adesivo, vedere Figura 12;

3. Istruzioni operative dell'app come di seguito:

3.1 Scarica I'app Olight, vedi Figura 13;

3.2 Accedi all'interfaccia di gestione del dispositivo, vedi Figura 14;

3.3 Continua l'operazione senza effettuare I'accesso, vedi Figura 15;

3.4 Accedi alla modalita di associazione, vedi Figura 16;

Quando la luce & accesa (modalita non Bash-A-Mole), premi l'interruttore tre o piti volte di
seguito finché la luce verde non lampeggia, segnalando che la luce & in modalita di
associazione. Se il dispositivo non viene aggiunto correttamente entro 3 minuti, rientra nella
modalita di associazione.

3.5 Aggiungere dispositivi con successo, vedere la Figura 17;
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3.6 Interfaccia di controllo luce bianca/luce colorata, vedere Figura 18;
3.7 Interfaccia del ritmo musicale, vedere la Figura 19;
3.8 Interazione, vedere la Figura 20;
3.9 Controllo di gruppo, vedere Figura 21;
Nella pagina Gestione dispositivi, gli utenti possono creare gruppi. Dopo aver creato un
gruppo, tutti i dispositivi all'interno del gruppo possono essere controllati simultaneamente.
4.0 Tap-to-Run, vedi Figura 22;
4.1 Accedi all'app Olight, vedi Figura 23;
4.2 Scene intelligenti (Tap-to-Run), vedi Figura 24;
In combinazione con il gateway Olight Obounds, nella pagina Scene, gli utenti possono
creare scene intelligenti per controllare i dispositivi in base agli stati dei dispositivi,
allambiente esterno, alle posizioni geografiche e alla funzione di temporizzazione,
consentendo effetti personalizzati.
4.3 Automazione, vedi Figura 25;
4.4 Scene intelligenti (Automazione), vedi Figura 26;
5.0 Funzione Bash-A-Mole (posizionare prima Sphere su una superficie dura):
- Nell'interfaccia Interazione dell'app, gli utenti possono accedere o uscire da questa
modalita.

- Interagisci con le luci per simulare il Bash-A-Mole. La luce si accende in modo casuale e
quando gli utenti la colpiscono, lampeggia.
- Premere l'interruttore cinque o pill volte di seguito per uscire da questa modalita.
- Esce automaticamente da questa modalita dopo 30 secondi di non funzionamento.
Dopo essere usciti da questa modalita, la luce entrera nella modalita memorizzata.
6.0 Ripristinare la modalita luce di fabbrica:
Tocca "Ripristina modalita luce di fabbrica" nellinterfaccia Interazione dell'app e Sphere
potra essere ripristinato alla modalita di fabbrica.
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Nota:
In modalita blocco, la luce non pud essere controllata dall'app. Per utilizzare I'app per
controllarlo, sblocca prima Sphere.

( SK') Slovenskyjazyk
1 §pecifika'cia produktu, pnzri labul‘ku la labul‘ku 2

2 1Vzhlad produklu pozri obrazok 1;
2.2 Pred prvym pouZitim produkt nabite, aby ste ho odomkli, pozri obrazok 2;
2.3 Dve moznosti prepinania, pozri obrazok 3;
Vypinat sa nachadza v spodnej Casti produktu. Stlacte dolny alebo horny spinac (ked je
vyrobok umiestneny na tvrdom povrchu), aby ste vyrobok ovladali.
2.4 Zapnuté, pozri obrazok 4;
Ked'je svetlo vypnuté, zapnite ho stlacenim alebo dvojitym stlatenim.
2.5 lypnuté, pozri obrazok 5;
Ked'je svetlo zapnuté, dvojitym stlacenim ho vypnete.
2.6 Prepinanie rezimov, pozri obrazok 6;
Ked'je svetlo zapnuté, stlacenim prepnete rezimy a vystup sa bude striedat v nasledujicich
rezimoch: biele svetlo — Cervené svetlo — Cervené blikajice — farebné svetlo 1 —
farebné svetlo 2 —> farebné svetlo 3 — farebné svetlo 4 — biele svetlo. Uvolnenim vyberte
poZadovany rezim.
Poznamka: Okrem reZimov bieleho svetla, Cerveného svetla a Gerveného blikania je mozné
predvolené rezimy osvetlenia nahradit statickymi alebo dynamickymi farbami v aplikécii
Olight Hub. Spdsob vymeny: Pri pouzivani vymenitelnych rezimov osvetlenia vyberte v
aplikécii preferovany rezim, potom svetlo vypnite a svetlo sa automaticky ulozi.
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2.7 Zmena trovne jasu, pozri obrazok 7;
Ked'je svetlo zapnuté, stlacenim a podrzanim zmenite Grovers jasu plynule.
2.8 Zapnite biele svetlo Slabé, pozri obrazok 8;
Ked'je svetlo vypnuté, stlatenim a podrZanim vstpite do predvoleného nastavenia Slabé
biele svetlo.
2.9 Zamknutie/odomknutie, pozri obrazok 9;
Zamok: Ked'je svetlo vypnuté, stlacte a podrzte na 2 sekundy, kym sa nezapne a nevypne
predvolené nastavenie White light low.
Odomknutie: Stlacte a podrzte na 1 sekundu, kym sa nerozsvieti biele svetlo.
2.10 ReZim automatického spanku, pozri obrazok 10;
Po vypnuti sa svetlo automaticky prepne do reZimu spanku po 30 min(tach necinnosti. V
rezime spanku sa neda ovladat cez aplikaciu a pred ovladanim je potrebné ho prebudit. Ak
cheete svetlo prebudit z rezimu spanku, nabite ho alebo stlacte vypinac.
2.11 Indikator batérie, pozri obrazok 11;
Zelena: 50%~100%; ZIté: 10%~49%; ervené: < 10 %; Ked'je svetlo vypnuté, indikator
batérie raz zablika zhora nadol.
212 Aplikécia nalenovacieho kovového odznaku pozri obrazok 12;
3 1 Stiahnite si aplikaciu 0I|ghl pozri obrazok 13;
3.2 Vstup do rozhrania spravy zariadenia, pozri obrazok 14;
3.3 Pokratujte v prevadzke bez prihlasenia, pozri obrazok 15;
3.4 Vstipte do rezimu parovania, pozri obrazok 16;
Ked' je svetlo zapnuté (nie rezim Bash-A-Mole), stlacte spinaC trikrét alebo viackrét za
sebou, kjm nezacne blikat zelené svetlo, Co signalizuje, Ze svetlo je v rezime parovania. Ak
sa zariadenie (ispeSne nepridd do 3 mint, znova prejdite do rezimu parovania.
3.5 Uspesné pridanie zariadeni, pozri obrazok 17;
3.6 Rozhranie ovladania bieleho svetla/farebného svetla, pozri obrazok 18;
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3.7 Rozhranie hudobného rytmu, pozri obrazok 19;

3.8 Interakcia, pozri obrazok 20;

3.9 Kontrola skupiny, pozri obrazok 21;

Na stranke Spréva zariadenia moZu pouZivatelia vytvarat skupiny. Po vytvoreni skupiny je
mozné siicasne ovladat vietky zariadenia v skupine.

4.0 Tap-to-Run, pozri obrazok 22;

4.1 Prihlaste sa do aplikacie Olight, pozri obrazok 23;

4.2 Inteligentné scény (Tap-to-Run), pozri obrazok 24;

V kombinacii s branou Olight Obounds mdZu pouZivatelia na stranke Scene vytvérat
inteligentné scény na ovladanie zariadeni na zaklade stavu zariadenia, vonkajSieho
prostredia, geografickej polohy a funkcie Casovania, ¢o umoZzfuje vlastné efekty.

4.3 Automatizacia, pozri obrazok 25;

4.4 Inteligentné scény (automatizacia), pozri obrazok 26;

5.0 Funkcia Bash-A-Mole (najprv umiestnite Sphere na tvrdy povrch):

-V rozhranf interakcie aplikcie mdZu pouzivatelia vstiipit do tohto reZimu alebo ho opustit.

- Interakcia so svetlami na simulaciu Bash-A-Mole. Svetlo sa néhodne rozsvieti a ked'nan
pouZivatelia zasiahnu, zablika.

- Stlate spinaC pat alebo viackrét za sebou, aby ste opustili tento rezim.

- Automaticky opusti tento rezim po 30 sekundéch necinnosti.

Po opusteni tohto rezimu svetlo prejde do reZimu ulozeného v pamati.

6.0 Obnovenie vyrobného svetelného rezimu:

Klepnite na “Obnovit tovarensky svetelny reZzim” v rozhrani interakcie aplikécie a Sphere je
mozné obnovit do vyrobného rezimu.

Poznamka:

V rezime uzamknutia nie je mozné svetlo ovladat aplikéciou. Ak ju chcete ovlddat pomocou
aplikécie, najskor Sphere odomknite.
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(PT) Portugués

1. Especificacao do produto, consulte a Tabela 1 e a Tabela 2;
2. Instrugdes de operacao conforme abaixo:
2.1 Aparéncia do produto, consulte a Figura 1;
2.2 Antes do primeiro uso, carregue o produto para desbloquea-lo, veja a Figura 2;
2.3 Duas opcoes de comutacao, consulte a Figura 3;
0 interruptor est4 localizado na parte inferior do produto. Pressione o interruptor inferior ou
o superior (quando o produto for colocado em uma superficie rigida) para operar o produto.
2.4 Ligado, consulte a Figura 4;
Quando a lanterna estiver desligada, pressione ou pressione duas vezes para liga-la.
2.5 Desligado, consulte a Figura 5;
Quando a lanterna estiver acesa, pressione duas vezes para desligé-la.
2.6 Mudanca de modo, consulte a Figura 6;
Quando a luz esta acesa, pressione para altenar os modos e a saida alterna entre os seguintes
modos: luz branca — luz vermelha —> vermelho piscando — luz colorida 1 — luz colorida 2 —
luz colorida 3 — luz colorida 4 — luz branca. Solte para selecionar o modo desejado.
Observagao: além dos modos de luz branca, luz vermelha e vermelho piscando, os modos
de iluminacdo padrdo podem ser substituidos por cores estaticas ou dindmicas no
aplicativo Olight Hub. Método de substituico: Ao usar modos de iluminacao substituiveis,
selecione seu modo preferido no aplicativo, apague a luz e ela serd memorizada
automaticamente.
2.7 Alterar o nivel de brilho, consulte a Figura 7;
Quando a luz estiver acesa, pressione e segure para alterar o nivel de brilho continuamente.
2.8 Ligar a luz branca Baixa, consulte a Figura 8;
Quando a luz estiver desligada, pressione e mantenha pressionada para entrar no modo
padrao de luz branca baixa.
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2.9 Bloquear/desbloquear, consulte a Figura 9;

Bloquear: Quando a luz estiver desligada, pressione e mantenha pressionado por 2
segundos até que a luz branca padréo baixa seja ligada e desligada.

Desbloqueio: Pressione e mantenha pressionado por 1 segundo até que a luz branca se
acenda.

2.10 Modo de suspensao automatica, consulte a Figura 10;

Quando desligada, a luz entra automaticamente no modo de espera apds 30 minutos sem
operagao. No modo de suspensao, ndo pode ser controlado através do aplicativo e precisa
ser ativado antes que o controle seja possivel. Para tirar a luz do modo de espera,
carregue-a ou pressione o botdo.

2.11 Indicador de bateria, veja a Figura 11;

Verde: 50%~100%; Amarelo: 10%~49%; Vermelho: < 10%; Quando a luz estiver
apagada, o indicador da bateria piscara uma vez de cima para baixo.

2.12 Aplicagao de cracha metalico adesivo, ver Figura 12;

3. Instrucdes de operacao da aplicacao conforme abaixo:

3.1 Descarregue a aplicacao Olight, veja a Figura 13;

3.2 Entre na interface de gestao de dispositivos, ver Figura 14;

3.3 Continue a operacao sem fazer login, ver Figura 15;

3.4 Entre no modo de emparelhamento, consulte a Figura 16;

Quando a luz estiver acesa (sem modo Bash-A-Mole), pressione o boto trés ou mais vezes

3.9 Controle de grupo, veja a Figura 21;

Na pégina Gerenciamento de dispositivos, os usudrios podem criar grupos. Apés a criagdo
de um grupo, todos os dispositivos dentro do grupo podem ser controlados
simultaneamente.

4.0 Tap-to-Run, ver Figura 22;

4.1 Faca login na aplicacao Olight, ver Figura 23;

4.2 Cenas Inteligentes (Tap-to-Run), ver Figura 24;

Em combinag@o com o gateway Olight Obounds, na pégina Cena, os usudrios podem criar
cenas inteligentes para controlar dispositivos com base nos estados do dispositivo,
ambiente externo, localizacdes geogréficas e fungdo de tempo, permitindo efeitos
personalizados.

4.3 Automacao, ver Figura 25;

4.4 Cenas Inteligentes (Automagao), ver Figura 26;

5.0 Fungao Bash-A-Mole (coloque o Sphere em uma superficie dura primeiro):

- Na interface Interacdo do aplicativo, os usudrios podem entrar ou sair deste modo.

- Interaja com as luzes para simular o Bash-A-Mole. A luz acende aleatoriamente e, quando
0s usuarios a acertam, ela pisca.

- Pressione o botéo cinco ou mais vezes seguidas para sair deste modo.

- Sai automaticamente deste modo apds 30 segundos de inatividade.

seguidas até que a luz verde pisque, sinalizando que a luz estd no modo de
to. Se o dispositivo nao for adicionado com sucesso no prazo de 3 minutos, entre novamente
no modo de emparelhamento.

3.5 Adicione dispositivos com sucesso, veja a Figura 17;

3.6 Interface de controle de luz branca/luz colorida, consulte a Figura 18;

3.7 Interface de ritmo musical, veja a Figura 19;

3.8 Interface interacao, ver Figura 20;
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Apds sair deste modo, a luz entrara no modo memorizado.

6. 0 modo de luz de fabrica:

Toque em "Restaurar modo de luz de fébrica" na interface Interaao do aplicativo e o Sphere
pode ser restaurado para o modo de fabrica.

Observagao:

No modo de blogueio, a luz n@o pode ser controlada pelo aplicativo. Para usar o aplicativo
para controla-lo, primeiro desblogueie o Sphere.
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« Do not ingest the battery, as there is a Chemical Burn Hazard.

« If the small battery is swallowed, it can cause severe internal burns in just 2 hours
and may lead to death. Keep new and used batteries away from children.

« If the battery compartment does not close securely, stop using the product and keep it
away from children.

« If you think batteries might have been swallowed or placed inside any part of the
body, seek immediate medical attention.

« Do not replace the battery with an incorrect type that can defeat a safeguard, such as
certain types of lithium batteries.

« Do not dispose of the battery in fire, a hot oven, or by crushing or cutting it, as it may
result in an explosion.

« Avoid leaving the battery in extremely high-temperature environments, as it may
cause an explosion or the leakage of flammable liquid or gas.

« A battery exposed to extremely low air pressure may result in an explosion or the
leakage of flammable liquid or gas.

Control distance<25m
FCC ID: 2A44S-SPHERE
1C: 28283-SPHERE

For Europe Frequency
Operation Frequency: BT: 2402MHz-2480MHz
Maximum Output Power: BT<10dBm

EU Declaration of Conformity

Hereby Dongguan Olight E-Commerce Technology Co,Ltd declares that the equipment
[Sphere] is in compliance with Directive 2014/53/EU and RoHS Directive 2011/65/EU &
(EU) 2015/863. The full text of the EU declaration of conformity is available at the
following internet address:

https://www.olight.com/download

The light source of this luminaire is not replaceable:

when the light source reaches its end of life, the whole luminaire shall be replaced.

WEEE Disposal and Recycling Information

All products bearing this symbol are waste electrical and electronic equipment (WEEE
as in directive 2012/19/EU) which should not be mixed with unsorted household waste.
Instead, to protect human health and the environment, you should dispose of your
waste equipment at a designated collection point for the recycling of WEEE, appointed
by the government or local authorities. Proper disposal and recycling will help prevent
potential negative consequences to the environment and human health. Please contact
the installer or local authorities for more information about the location as well as terms
and conditions of such collection points.

A DEPOSER A DEPOSER
EN MAGASIN  EN DECHETERIE

OU&

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr

Ce appareil et
batterie et

accessoire est
recyclable

FCC Compliance Statement

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following
two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

Any changes or modifications not expressly approved by the party responsible for
compliance could void the user's authority to operate the equipment.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the
user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

g+

ETUI BARQUETTE

-Reorient or relocate the receiving antenna.

-Increase the separation between the equipment and receiver.

-Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver
is connected.

-Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

ISED Notice

This device complies with Industry Canada's licence-exempt ICES standard(s). Operation
is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause interference, and

(2) this device must accept any interference, including interference that may cause
undesired operation of the device.

Le présent appareil est conforme aux NMB d'Industrie Canada applicables aux appareils
radio exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes:

(1) 'appareil ne doit pas produire de brouillage, et

(2) l'utilisateur de I'appareil doit accepter tout hroulllage radioélectrique subi, méme si le
brouillage est ible d'en compi le

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-005.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-005 du Canada.

WARRANTY

We are proud to offer a lifetime warranty in Australia, China, France, Germany, and
the USA. We are also working hard to expand coverage to more countries, where we
provide a 2 or 5-year warranty. The warranty covers defects in material and
workmanship under normal use, excluding loss, theft, deliberate damage, or
cosmetic damage. For complete warranty information, please visit Olight.com or
your local Olight official website.

Australia Customer Support
contact@olightstore.com.au
Austria Customer Support
kontakt@olightstore.at
Canada Customer Support
cs@olightstore.ca

China Customer Support
Wechat: olightcs

Japan Customer Support
cs@olightstore.jp

Korea Customer Support
olightkorea@olight.com
Spain Customer Support
contacto@olightstore.es
Thailand Customer Support
cs@olightstore.co.th

France Customer Support UK Customer Support
cs@olightstore.fr contact@olightstore.uk
Germany Customer Support USA Customer Support

kontakt@olightstore.de
Italy Customer Support
contatto@olightstore.it

cs@olightstore.com

For other countries and regions, please
contact Global Customer Support
contact@olight.com

QOoLIGHT

Dongguan Olight E-Commerce Technology Co., Ltd

Ath Floor, Building 4, Kegu Industrial Park, No. 6 Zhongnan Road, Chang'an Town,
Dongguan City, Guangdong, China.

Made in China
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