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Nightour

Thank you for purchasing this Olight product. Please read this manual carefully
before use and keep it for future reference!

IN THE BOX

USB A-C Charging Cable
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Lamphead

Nightour

SPECIFICATIONS PRODUCT OVERVIEW 90° Adiustat LAMPHEAD INSTALLATION CHARGING AND UNLOCK Bottom Indicator (Light Stem)
justable . . o, - .
Nightour (Light Stem) Lamphead Top Button — \ Please attach the lamphead to the magnetic charging port at the top of the Nightour. Before first use, please unlock the product by connecting it to a USB power adapter or power source via :-I::hnr:;t-earx ;L:t:;nvrp:l;?; rbya::;y\ ::‘ﬁ;}zm:ﬂg‘;%‘r ltllgztlfgt;t[z;snl]ursve;éhfhneﬁgzﬁ’c;&i m;?g%}w'”
Ny Notice: the included USB-C cable. e o ° oo ) :
",Q: ® @ 1. Please keep the magnetic charging port and the bottom of the lamphead clean before attaching. Before first use, please fully charge the product (best charging efficiency with a 5V 2A or higher-capacity :;c;::z;::;izt:zglng}i:ﬁﬁ?&ggf& :S“fopc';fdtzztmgg‘e switch willtrigger the indicator t ligft up red
WHITE LIGHT B8~60 lumens 31h (Max) WHITE LIGHT 1~90 lumens 10.5h(Max) L . . 2. When the lamphead is attached, the top button of the Nightour can control the lamphead. power source, and the charging time will be longer when the USB power source is insufficient to provide N, ' ) , )
Magnetic Charging Port Note: This is only possible while the Nightour is charging. 5V 2A power capacity). Unlock Indl_catl_nn. In indicator Yull flash gréen.S times the momejt the light stem is u.nlo.cked.
RGB COLOR MODES 2~10 lumens 15h (Max) Parameter Specification Top Indi (Lamphead) S th:arg_e |ndlca|tl:)l1d: While charging, the red indicator means charging, while the green indicator means
X charging completed.
- . . . RED: Chargin,
Parameter Specification Dimensions ($)33.2%(L)37 4mm/(®)1. 31* (L)1.47in OFF: Chargmg Completed
Length 396.4mm/15.61in Weight 45g/1.590z (Battery Built-in) NOTES :
Base Diam. 85mmy/3.35in Charge Type Magnetic Charging (MCC1A/Omino) Perturated Light Stem . m;gg |san;?:?]?t'1w '&\mﬁaegtsr”tftm aa;othi E:;tgtr)yu :?lt:ﬁ:ﬁ é"fﬂﬁﬁﬂﬂ'“k it by charging via an
Weight 420g/14.820z (Excluding the Lamphead) Charge Current 400mA « When the lamphead is locked out and attached to the Nightour, you may unlock it by removing
Time to Fully Charge 30mins the lamphead from the Nightour for no less than 1 second and then attaching it back to the
Charge Type UsB-C Nightour again.
Input Voltage 5V/2A Battery Built-in 3.7V 100mAn Lithium Polymer Baftery « The Nightour cannot be used in the lockout state, please unlock it before use.
Drop Test 1 Meter
. 4.5 (For reference only. When the USB power source is insufficient to provide 5V
Time to Fully Charge 2A power capacity, the charging time will be longer.) EXCLUSION CLAUSE
. - - g—| L S sont Olight i not liable for damages or injuries sustained resulting from the usage of the product
Battery Built-in 3.7V 4000mAh Lithium-ion Battery RO inconsistent with the warnings in the manual, including but not limited to using the product
Bottom Indicator i i . with the r ded lockout mode.
Drop Test 1 Meter (After being dropped on each of the 6 sides, the product can withstand a | Bottom Indicator (Light Stem)
P 1-meter drop on 5 of the sides but suffers damage when dropped on the top side.) Suction Pad Base RED: Charging
. . GREEN: Charging Completed
The tests are performed using the fully charged lithium-ion battery built in the Nightour (light stem). Two-way Toggle Switch USB-C Charging Port
CONTENTS (EN) English the lamphead on/off. EINRE: K%, BNEXSOUERSRE. ON (KUN LUKITUS AVATTU):
(EN ) English 01 CHANGE BRIGHTNESS LEVEL: When the lamphead is on, press and hold the Nightour's top button to carry AERE: KR, HOASORERE. * Kaéinna ja pida vipukatkaisin ylhaalla sytyttéaksesi kirkkaan valkoisen valon; kianné ja pidd
g HOW TO OPERATE out stepless dimming. The stepless dimming range is 1%-100% when the battery power is sufficient. When ERER: FHURES T, TREEGER SO ER BT, vipukatkaisin alas sytyttdaksesi himmedn valkoisen valon.
(CN) b 02 NIGHTOUR (TOGGLE SWITCH) removing the lamphead from the Nightour, the brightness level will e kept at the memorized state at present. SR « Kikkaa kytkinta nopeasti alas sytyttaaksesi muistiin tallennetun valkoisen valon.
DANGER (Fl) Fipnish . _ _____________________________ 03 ON (THE LIGHT IS UNLOCKED): LOCKOUT/UNLOCK ) o . B BAERIET, THIGREAL, HEASERRE, ITXE; « Klikkaa kytkinta nopeasti ylis kaksi kertaa sytyttaaksesi muistiin tallennetun valkoisen valon.
o _ _ (NO ) Norwegian 05 « Fiip up and hold the toggle switch to turn on the high white light setting: flip down and hold the togge mgﬂgﬁt i\gllg%ﬂtghgclcaggf{ﬁg%gk%f&%gzse and hold the Nightour's top button for about 2 seconds till the low fE: IERRUSBFSFEEAIAREN (REBLEDINNG 3 RIZEE ) o OFF (VALON OLLESSA PARLLR): Kiikkaa kytkints alas kerran sulkeaksesi valon.
« DO NOT put the product near or into fire. This may cause the built-in battery to burn or explode, leadingto = |~ Y 77 =dE == === === mm o mm o mm s s m s s e switch to turn on the low white light setting. o .
unexpected hazards. (SV)Swedish _ _ _ _ _ _ _ _ _ _____________________ 07 « Quickly flip down the togge switch to turn on the memorized white light setting UhNL’?Clz( To unlock, press and hold tt]he ngrr]ltolur sthop B“mh" fﬁr ?Jl]g Csecond orrehconnect the lTatTpIhead IEO £JskiZANightour RGB-VALO ASETUKSET:
o . . ) A ) . d the Nig toursmagnetlc port; or to charge the lamphead with the magnetic charging port. The low white spEs. | 275N o « Kun val 4alla Kytkintd ke 16s kdynnistadksesi RGB-tilan (RGB-tila kaynnistyy jok
+ The product has a buit-in battery. DO NOT drop it from high places or smash it. (NL) Nederlands 08 « Quickly flip up the toggle switch twice to turn on the memorized white light setting. light will be on when unlock. ;-:-EFZE #‘Fﬁﬁﬁ#fﬁ,~Enghtourﬂ?USBﬁaﬂk§W§§x. pgiﬂn;ﬁuﬂkggnga)é 4 paina kytkintd kerran ylds kaynnistaaksesi RGB-tilan (RGB-tila kaynnistyy joka
. ildren. OFF (WHILE THE LIGHT IS ON): Flip down the toggle switch once to tum it off. : . i nashE ki e e P :
Keep out of reach of children (PL)Polska . _ _ _ _ _ o __________. 10 RGB(COLOR HODES. ): Flip down the toggle switch once to turn it o HOW TO OPERATE THE DETACHED LAMPHEAD « TSLEANightour EXVEIRED, STLUESNightour TRBEEEIES), SIERTH . %4 ggrévallo on“pms paalt;, k;:k:;a kkytk;nla n;peastl ylzs kl;lme kerltaa snrtyakk5$| suo;aan R|(;|:3_tllazrl;k
s ) * When the lamphead is off, quickly shake it twice to turn on at the previous brightness level. =R ey < t2=Ni s T S * RGB-tilan ollessa pélla, klikkaa kytkinta kerran vaihtaaksesi valon vérid kahden valon vélill3, ja klikkaa
WARNING (DE) Deutsch - T 12 + When the light is on/off, flip up the toggle switch once to enter the RGB color mode 1. « When the lamphead is on, quickly shake it tice to tur off. RO RS T#kr;N'ghtof MR TS, nopeasti kaksi kertaa ylds tauottaaksesi tai kiynnistaaksesi RGB-tilan uudelleen.
(HU )Magyarorszag - _ _ _ _ _ _ _ ___ _ _____________ 14 + When the light is off, quickly flip up the toggle switch 3 times to enter the RGB calor mode 1 directy. Eﬁfgﬁ? FAREHTERE1%-100%, SKTCANightourBiTRY, SERISESAS KIRKKAUDEN LISAAMINEN: pida katkaisin ylhaalla kirkkauden lisaamiseksi.
* DO NOT soak the product in the water to avoid damage. (RU)PycckWid - _ _ _ _ ____ _ __________________. 15 . !ﬁg%‘;ﬂecﬁoﬁ CmDA%;S;fgntgmgﬁc glnvﬂsiingule {uchl)tgheahogg)feggiﬂhgrgggtcbomeen the RGB color mode 1 (CN) faides SRS AR KIRKKAUDEN VAHENTAMINEN: pid katkaisin alhaalla kirkkauden véhentimiseksi
DO NOT short-circuit the magnetic charging port of te Nightour, It may lad to bttery drain. (ES)Esparol 17 INCREASE BRIGHTNESS, iy upand o et s ke e vt gt and clore gt b BiEE: EXHURST, KiENightourTRREER (£025 ) EESHERIER, HABRRRES VALOTILAN VAITO: o e gl paina it opeast s ks ket vaiaakss G-l
N : = (A . IEEN S trs (4 N Ebeey T B ; ja valkoisen valin valilla.
(RO)Romanesc - _ _ _ _ _____________________. 19 DECREASE BRIGHTNESS: Flp down and hold the toggl switch to dim the white and colored lights. ’*ﬁﬁ"ﬂ — gg?"‘ﬁg}fM‘g@%&%ﬁ%ﬁgg)ﬁéﬁﬁﬂgﬁgﬁm'Qh“’“rf*ﬂmﬁg‘:”ﬁ NAPPAINLUKKD
: iohti ickly fli itch twi i ite Nightour ’ - e e
NOTICE (UA) Ukrainian 21 :“:CDKE()?:;‘J':&E'KW" the gt on, quicly fip down the toggl swich twic to hitbetween wit light and REB. ;Ff?l. (55@‘1@4&@'&) R AT SRR NAPPAINLUKON AKTIVOINTI: Valkisen low-tan ollessa pal, ki kytin alhaalla vahintian 15 kertaa
! ) o . ’ . N - . SN NI appéinlukon aktivoimiseksi, valo sammuu.
« Please keep the top magnetic charging port clean, otherwise, it may fail to charge the compatible products (OPYERFE 23 - ) ) ) < | e e Ny « AR, BERIRFER AT (L SSERIIERNSE ) ; nappain )
il LOCKOUT: When the low white light is on, quickly flip down the toggle switch at least 15 times to enter the « REZBHAAES, KTERLEMES; e e ot e ’ R Sviths istimlls se virtals
(lamphead, Baton 3, Obulb MC/MCs and more to come) or lose the ability to control those products. (KR)SHZO 2 Iockout mode and the ight wil tur off, Tk, TG, FoAHTSEEE, BT EEE, EFHUETS, BN R AL, H‘S‘EFAA’;LHKOL’ES-YAQMINEN‘ Ewn k;ylﬂoa,kavaa tluqte yhdistamalla se quilahteeseen mukana tulevalla
) ' o johdolla. indikaattori vilkkuu kolme kertaa laitteen avaamisen merkiksi.
. iThe htgP ibnutton can be used to control the Baton 3, Obulb MC/MCs and lamphead only while the Nightour (TH ) ne UNLOCK: To unlock, connect the product via the USB cable for charging. While the LED indicator will flash o ENE, BHISIZRERY. » .
vj: gh & e e it an MGG cable o MG adonter th it st o e ca o ” green 3 imes toremind. SHL: FHHURST, ToBE%. (F1) Finnish LAMPUNPAN LITTAMINEN
* When charging the lamphead with an cable or adapter, the indicator integrated on the cable or (FR)Frangais - _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __________________. = . - . P "
adapter may not indicate the charge status correctly. T tali . WHEN ATTACH THE LAMPHEAD TO NIGHTOUR fﬂi}%ﬁﬂﬁ*‘l: RETRROTER, (SREAEREOTMR) . Hggll{l}.mnlﬂm’l‘MlNNOT OVAT KAYTETTAVISSA VAIN KUN NIGHTOUR ON LATAUKSESSA KYTKETTYNA
' , o , (Mtalia . NOTE: THESE OPERATIONS ARE ONLY POSSIBLE WHILE THE NIGHTOUR IS CHARGING VIA USB-C. ¢ o i KAYTTOOHJE
* Whena %Omhpat!b!e produdct is 3ﬁaChegltO the top magEEt;\lC'DI?arglng port, such product VrV]l“ ctr)]nsume SD%‘IIG (SK) Slovenskyjazyk 31 ON/OFF: When attach the lamphead fo Nightour i bort.single lick the Niehtour’s top buttan fo  XMRET, £2&F (=3R) HAORER; NIGHTOUR (VIPUKATKAISIN) ON/OFF: Kun lampunpéa on liitetty lamppun magneettiseen porttin, paina lampun ylépuolista nappia
E?ovéeurc?cgﬁ g;ucthuzrt;erge onornot. Please connect the Nightour to a power source so that the compatible = =~ (9% ) Slovenskyjazylc. - - - 33 : ¥hen attach the lamphead to Nig UUfsmaifIE IC port, single click the Nightour's top bution to trn OPERT, FBREMANOVEEER, FWEEE/RNIY. kytkeaksesi Lampunpaan paélle tai pois.
- (PT)Portugués __ 02 03 04

KIRKKAUDEN SAATO: Lampunpan ollessa péall, paina ja pid lampun nappia portaattoman
himmennyksen kéyttdmiseksi. Himmennysvali on 1-100 % riippuen akun varauksesta. Kirkkaustaso
tallentuu muistiin, vaikka lampunpéa irrotetaan lampusta.

NAPPAINLUKKO

NAPPAINLUKON AKTIVOINTI: Lampunpazn ollessa suljettu, paina ja pid ylpuolen nappia kahden sekunnin
ajan, kunnes matala valkoinen valo sammuu.

NAPPAINLUKON AVAAMINEN Pama ja plda ylapuolen kytkinté sekunnin ajan; tai yhdista lampunpaé lampun
lataksesi lampunpéété magneettisen latausportin avulla.

rttiin
(Valkoinen himmeé valo syttyy avaamlsen merklkSI )
LAMPUNPARN KEYTTAMINEN LAMPUSTA IRROTETTUNA

Ravista lampunpaata kaksi kertaa kdynnistaaksesi se viimeksi kéytetyssa kirkkaustasossa tai
sammuttaaksesi Lampunpaéan.

(NO) Norwegian

HVORDAN BRUKE

NIGHTOUR (TOGGLE SWITCH)
PR (LYSET ER ULAST):

« Vipp opp og hold vippebryteren inne for & sI& pd hgyt hvitt lys. vipp ned og hold bryteren for & sId pd
innstillingen for lavt hvitt lys.

« Vipp vippebryteren raskt ned for & sI& p4 innstillingen for hitt lys i minnet.
« Vipp vippebryteren raskt to ganger for & sI& pé den lagrede hvite lysinnstillingen.
AV (MENS LYSET LYSER): vipp bryteren en gang ned for & s3 den av.
RGB -FARGEINNSTILLINGER:
 Nr lyset er p&/av, slar du vippebryteren opp én gang for 8 angi RGB -fargeinnstillingene (den gér inn i
RGB -fargeinnstilling 1 hver gang).
 Nr lyset er slatt av, sIar du vippebryteren raskt opp tre ganger for & g4 direkte til RGB -modus.
05

« Né&r RGB -fargene er sldtt pa, blar du enkelt p& vippebryteren for & skifte mellom de to fargeinnstillingene,
og raskt bla opp to ganger for & sette RGB -fargene pd pause/starte pd nytt.

OK LYSSTYRKE: vipp opp og hold bryteren for & gjgre det hvite lyset og de fargede lysene lysere.

DEMP LYSSTYRKEN: vipp ned og hold bryteren for & dempe det hvite og fargede lyset.

ENDRE MODUS: Nér lyset er pa, blar du raskt pa bryteren to ganger for & skifte mellom hvitt lys og RGB.
LAs/ Lks opP

LOCKOUT: N&r det lave hvite lyset lyser, blar du raskt ned minst 15 ganger for & I8se bryteren, lyset slukker
ndr det har blitt.

LAS OPP: For forste gangs bruk m du I&se opp produktet ved & koble det til en strgmkilde via den
medfalgende USB -kabelen. Nar den er I&st opp, vil LED -indikatoren blinke grgnt 3 ganger.

NAR DU KOBLER LAMPEHODET TIL NIGHTOUR
NOTERE: DISSE FUNKSJONENE ER KUN TILGJENGELIGE NAR NIGHTOUR LADES VIA USB-C.

PK/AV Nér du kobler lampehodet til Nightours magnetport, klikker du pé den pverste knappen pa Nightour
for & s3 lampehodet av/pa.

ENDRE LYSSTYRKEN: Nar lampehodet er tent, trykker du pd og holder i inne Nightours pverste knapp for &
utfgre trinnlgs dimming. Det trinnlgse dlmmlngsomradet er 1% -100% nér batteristrammen er tilstrekkelig.
Ved 4 skille lampehodet fra Nightour, il lysstyrken holdes i lagret tilstand for pyeblikket.

LAs/ LEs opp

LOCKOUT: N&r lampehodet er slukket, trykker du pa og holder inne Nightours gverste knapp i omtrent 2
sekunder til det lave hvite lyset er slukket for & 3 tilgang til lockout -modus.

LAS OPP: For § 13se opp, kan du trykke og holde inne Nightours gverste knapp i ett sekund; eller koble
lampehodet til Nightours magnetpart igjen; eller for & lade lampehodet med den magnetlske ladeporten MCC.
(Det lave hvite lyset lyser nar det Idses opp.)

SLIK BRUKER DU LAMPEHODET SOM F@LGER MED:
« N&r lampehodet er slukket, rist det raskt to ganger for & sI& pa det forrige lysstyrkenivaet.
« Nér lampehodet er p4, rist det raskt to ganger for & sIé av.
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(SV) Swedish

HUR DEN FUNGERAR
NIGHTOUR (BRYTARE)

PR (NAR LAMPAN AR UPPLAST)

. Skjut knappen uppét och hall den uppe for att tanda lampan med starkt vitt sken, skjut knappen nedét och
hall den nere for att vaxla till 13gt vitt sken.

 Skjut snabbt ner knappen for tanda lampan med tidigare sparat vitt ljuslage.

« Skjut snabbt upp knappen tva génger for att tanda lampan med tidigare sparat vitt ljuslége.
AV (MEDANS LAMPAN AR IGANG): Skjut knappen nedst en gang for att stanga av lampan.
INSTALLNINGAR FOR RGB FARGVAL:

*Nar lampan ar PR/AV sk]ut knappen en gang for att aktivera RGB férgval (lampan gar till RGB
ljusinstallning varje géng)

Nar lampan &r AV, tryck snabbt upp knappen 3 gdnger for att g till RGB lage direkt.

«Nar RGB fargerna 4r igong, ett enkelt tryck p& brytaren véxlar mellan de tv8 valda fargerna. Skjut snabbt
upp brytaren 2 génger for att pausa/starta om RGB férgerna.

(OKA LIUSSTYRKAN: Skjut knappen uppat och hall den uppe for att ka det vita juset eller for att oka det
fargade ljuset.

SANKA LIUSSTYRKAN: Sjukt knappen ned8t och hall den nere for att séinka det vita ljuset eller for att sénka
det férgade ljuset.

BYTA LAGE: Néir lampan r p4, tryck snabbt ner brytaren 2 génger for att vaxla mellan vitt ljus och RGB jus.
KNAPPLAS PR / AV.

KNAPPLAS: Nar lampan &r tind med svagt vitt sken, skjut snabbt ner knappen minst 15 g&nger for att 3sa
omkopplaren och darefter kommer lampan att slackas.

LAS UPP: Firr att I5sa upp, anslut USB kabeln for att ladda lampan. Samtidigt tinds LED -indikatorn och
blinkar gront 3 ginger for att pAminna.

NAR LAMPHUVUDET ANSLUTS TILL NIGHTOUR
0BS: DESSA FUNKTIONER AR ENDAST TILLGANGLIGA NAR NIGHTOUR LADDAS VIA USB-C.

PR/ AV: Nr lamphuvudet &r ansluten till Nightours magnetport klickar du bara pd den Gvre knappen for att
53 pd/av lamphuvudet.

/NDRA LIUSSTYRKA: Nér lamphuvudet &r aktiverat, tryck och hall Nightours “s toppbrytare intryckt, for att
aktivera steglos dimming. Den steglsa dimningen sker mellan 1%-100% nar batteriet ar tillrackligt laddat.
Kopplas lamphuvudet bort fran Nightour, kommer ljusstyrkan att stanna kvar vid den nuvarande.

KNAPPLAS PR / KNAPPLAS AV

KNAPPLAS:  Nér lamphuvudet & avsténgt, Tryck och hall nghtours s toppbrytare intryckt i ca 2 sekunder till

den tands pa vitt svagt ljuslage for att sedan slockna, da &r knapplaset aktiverat.

LKS UPP Fr att l3sa upp, tryck och héll Nightour " s toppbrytare intryck i 1 sekund. Eller genom att ansluta
fet till Nightour 's tiska port, eller genom aft ladda lamphuvudet med MCC magnetisk

laddkabel. ( (Svagt vitt ljuslage kommer att tandas nar lamphuvudet I3ses upp).

HUR MAN ANVANDER DEN LOSTAGBARA LAMPHUVUDET

 Nér lamphuvudet &r avstangd, skaka lamphuvudet snabbt 2 gnger for att tinda den pa foreg@ende ljuslage.

 Nér lamphuvudet &r igéng, skaka lamphuvudet snabbt 2 génger for att stanga av.

(NL) Nederlands

HOE TE BEDIENEN

NIGHTOUR (PRZELACZNIK)
AAN (HET LICHT IS ONTGRENDELD):

 Zet de schakelaar omhoog en houd deze ingedrukt om de instelling voor hoog wit licht in te schakelen; Zet
de schakelaar omlaag en houd deze ingedrukt om de instelling voor weinig wit licht in te schakelen.

* Draai de schakelaar snel omlaag om de { witlichti ingin te
* Draai de schakelaar twee keer snel omhoog om de I witlichti inginte
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UIT (ALS HET LICHT AAN IS): draai de schakelaar eenmaal omlaag om de lamp uit te schakelen.
RGB-KLEURINSTELLINGEN:

o Als het licht aan/uit i, zet u de schakelaar één keer omhoog om de RGB-kleurinstellingen te openen (deze
gaat elke keer naar RGB- -Kleurinstelling 1).

« Als het licht it is, zet u de schakelaar snel 3 keer omhoog om direct naar de RGB-modus te gaan.
. Wanneer de RGB-| kleuren zun ingeschakeld, zet u de schakelaar één keer omhoog om tussen de twee

en zet u de schak twee keer snel omhoog om de RGB-kleuren te

pauzeren/herstanen

VERHOOG DE HELDERHEID: Zet de schakelaar omhoog en houd deze ingedrukt om het witte licht en de
gekleurde lichten helderder te laten schijnen.

HELDERHEID VERMINDEREN: Zet de schakelaar naar beneden en houd deze ingedrukt om de witte en
gekleurde lichten te dimmen.

MODUSVERANDERING: Wanneer het licht aan is, schakelt u de schakelaar snel twee keer omlaag om te
schakelen tussen wit licht en RGB.

VERGRENDELEN/ONTGRENDELEN

LOCKOUT: Wanneer het lage witte lampje brandt, zet u de schakelaar snel naar beneden de schakelaar
minstens 15 keer ingedrukt om de schakelaar te vergrendelen, het licht gaat uit.

ONTGRENDEL: Ontgrendel het product voor het eerste gebruik door het via de meegeleverde USB-kabel op
een stroombron aan te sluiten. Wanneer ontgrendeld, zal de LED-indicator 3 keer groen knipperen.

WANNEER U DE LAMPKOP BEVESTIGD OP DE NIGHTOUR
LET OP: DEZE HANDELINGEN ZIJN ALLEEN MOGELIJK ALS DE NIGHTOUR WORDT OPGELADEN VIA DE USB-C.

AAN/UIT: Wanneer u het lampkop Dﬁ de magnetische poort van Nightour bevestigt, likt u één keer op de
bovenste knop van de Nightour om het lampkop in of uit te schakelen.

HELDERHEIDSNIVEAU WIJZIGEN: Wanneer het \ampkoR brandt, houdt u de bovenste knop van de Nightour
ingedrukt om traploos te dimmen. Het traploze dimbereik is 1%- '100% wanneer de batteri] voldoende
opgeladen is. Door het lampkop van de Nightour te halen, wordt het helderheidsniveau op dit moment in de
opgeslagen status gehouden.
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VERGRENDELEN/ONTGRENDELEN
LOCKOUT: Wanneer het lampkop uit is, houdt u de bovenste knop van de Nightour ongeveer 2 seconden
ingedrukt totdat het lage witte lampje uit is om toegang te krijgen tot de vergrendelingsmodus.

ONTGRENDEL: Om te ontgrendelen, kunt u de bovenste knop van de Nightour één seconde ingedrukt houden;
of sluit de lampkop opnieuw aan op de magnetische poort van de Nightour; of om de lampkop op te laden met
de MCC magnetische oplaadpoort. (Het lage witte lampje brandt wanneer de lampkop ontgrendeld is.)

HOE KUNT U HET AFNEEMDE LAMPKOP BEDIENEN

* Wanneer het lampkop uit is, schudt u het twee keer snel om het op het vorige helderheidsniveau in te
schakelen.

* Wanneer het lampkop brandt, schudt u het twee keer snel om het lampkop uit te schakelen.

(PL) Polska

INSTRUKCJA OBSLUGI

NIGHTOUR (PRZELACZNIK)

WLACZANIE (KIEDY LAMPKA JEST ODBLOKOWANA)

« Przechyl przetacznik w gore i przytrzymaj, aby wiaczy¢ lampke w trybie wysokim bialego Swiatta; Przechyl
przetacznik w dét i przytrzymaj, aby wiaczy¢ lampke w trybie niskim biatego $wiatfa.

* Szybko przechyl przetacznik w dot, zeby waczy¢ zapamietany tryb $wiatta biatego.

 Szybko, dwukrotnie przechyl przetacznik w gdre, zeby wiaczy¢ zapamietany tryb $wiatta biatego.

WYLACZANIE (KIEDY LAMPKA JEST WLACZONA): Przechyl przetacznik w dot, zeby wytaczy¢ swiatto.

USTAWIENIA TRYBOW RGB:

« Kiedy lampka jest wiaczona/wylaczona, przechyl przetacznik w gére, zeby przejs¢ do trybu RGB.

.tKI%dle?;rgpka jest wytaczona, szybko trzykrotnie przechyl przetacznik w gore, zeby bezposrednio przejs¢ do
Tybu

W tryhie RGB, przechyl przefacznik w gore, zeby przetaczy¢ sie miedzy ustawieniami kolorow, szybko
przechyl przetacznik dwukrotnie, zeby zatrzymac lub zresetowac kolory RGB.

ZWIEKSZENIE JASNOSCI: Przechyl przetacznik w gére i przytrzymaj, zeby zwigkszyé jasnosc $wiatta bialego
lub kolorowego.

ZMNIEJSZENIE JASNOSCI: Przechyl przetacznik w dét i przytrzymaj, zeby zmniejszy¢ jasnosc $wiatta biatego
lub kolorowego.

ZAMIANA TRYBU: Kiedy lampka jest wigczona, Szybko dwukrotnie przechyl przefacznik w dot zeby przefaczy¢
sie miedzy trybami $wiatfa biatego i RGB.

BLOKOWANIE/ODBLOKOWANIE

BLOKOWANIE: Bedac w trybie niskim biatego $wiatta, szybko przesu i przetacznik w dét co najmniej 15
razy, zeby zablokowac przetgcznik. Po zablok iu Swiatto wylaczy sie.

ODBLOKOWANIE: Aby odblokowac przetacznik, podtacz tadowarke USB. Wskaznik LED zaswieci na zielono 3
razy, informujac o odblokowaniu przetacznika.

KIEDY GLOWICA LAMPY JEST PODLACZONA DO NIGHTOUR.
NOTATKA: TE OPERACJE SA MOZLIWE TYLKO WTEDY, GDY NIGHTOUR LADOWANY JEST POPRZEZ USB-C.

WE/WYL: Kiedy gtowica lampy jest podtaczona do magnetycznego portu Nightour, nacisnij gorny przycisk
Nightour, zeby wiaczy¢ lub wytaczy¢ glowica lampy.

ZMIANA JASNOSCI: Kiedy glowica lampy jest wigczone, nacisnij i przytrzymaj gérmy przycisk Nightour, zeby
uzy¢ bezstopniowego przyciemniania. Zakres przyciemniania wynosi 1%-100% jezeli stan natadowania jest
wystarczajacy. Po odtaczeniu glowicy lampy od Nightour, jej jasno$¢ pozostanie na zapamigtanym poziomie.

BLOKOWANIE/ODBLOKOWANIE

BLOKOWANIE: Kiedy gtowica lampy jest wytaczone, nacisnij i przytrzymaj gorny przycisk na lampce Nightour,
przez okoto 2 sekundy, az zgasnie $wiatto. Zgasniecie Swiatta sygnalizuje przejscie do trybu blokady.
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(ODBLOKOWANIE: Aby odblokowac, nacisnij i przytrzymaj gorny przycisk Nightour, przez okoto sekunde, lub

podiacz glowica lampy do magnetycznego portu Nightour, lub nataduj glowice lampy za pomocg

magnetycznego kabla MCC. (Po odblok iu, glowica lampy uruchomi sie w trybie niskim biatego swiatta.)

0BSLUGA ODLACZONEJ GLOWICA LAMPY

* Kiedy glowica Iqmpy jest wytaczona, dwukrotnie potrza$nij nia, aby uruchomic jg na ostatnio uzywanym
poziomie jasnosci.

« Kiedy glowica lampy jest wiaczona, dwukrotnie potrzasnij nia, zeby ja wytaczy¢.

( DE) Deutsch

BEDIENUNGSANLEITUNG

NIGHTOUR (SCHALTER)
AN (DIE LAMPE IST ENTSPERRT):

« Schalter nach oben schieben und gedriickt halten, um die Lampe im hohen weiBen Licht-Modus zu
aktivieren. Nach unten schieben und gedriickt halten, um sie im niedrigen weiBen Licht-Modus zu aktivieren.

« Den Schalter schnell nach unten schieben, um den zuletzt genutzten weiBen Licht-Modus zu aktivieren.

« Den Schalter in schneller Folge 2x nach oben schieben, um den zuletzt genutzten weiBen Licht-Modus zu aktivieren.
AUSSCHALTEN: Den Schalter nach unten schieben, um das Licht auszuschalten.

RGB FARBEINSTELLUNGEN:

« Im ein- oder ausgeschalteten Zustand den Schalter nach oben schieben, um RGB Modus 1 zu aktivieren.

« Im ausgeschalteten Zustand den Schalter 3x in schneller Folge nach oben schieben, um direkt den RGB
Modus 1 zu aktivieren.

« Ist der RGB Modus aktiv, kann durch ein einfaches Schieben des Schalter nach oben zwischen RGB Modus
1 und 2 gewechselt werden. Durch schnelles doppeltes nach oben schieben wird der Farbwechsel
pausiert/neugestartet.

HELLIGKEIT ERHOHEN: Den Schalter nach oben schieben und gedriickt halten, um die Helligkeit zu erhohen.
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HELLIGKEIT VERRINGERN: Den Schalter nach unten schieben und gedriickt halten, um die Helligkeit zu
verringern.

MODUS WECHSELN: Im eingeschalteten Zustand den Schalter 2x in schneller Folge nach unten schieben, um
zwischen weiBen Licht und RGB-Modus zu wechseln.

SPERREN/ENTSPERREN

SPERREN: Im niedrigen weiBen Licht-Modus den Schalter in schneller Folge mindestens 15x nach unten
schieben und die Lampe wird gesperrt.

ENTSPERREN: Zum Entsperren die Lampe per USB aufladen. Die LED Anzeige leuchtet 3x griin auf, um den
entsperrten Zustand zu signalisieren.

MIT ANGESCHLOSSENEM LAMPENKOPF

BITTE BEACHTEN: DIESE FUNKTIONEN SIND NUR VERFUGBAR WAHREND DIE NIGHTOUR PER USB-C
AUFGELADEN WIRD.

AN/AUS: Ist ein L kopf am tischen Anschluss der Nightour hi
driicken des oberen Schalters der Nightour an- und ausgeschaltet werden.

CHAHELLIGKEIT EINSTELLEN: Ist das Lampenkopf eingeschaltet, kann es durch gedriickt halten des oberen
Schalters der Nightour stufenlos von 1-100% heller oder dunkler eingestellt werden, sofern die Akkuleistung
ausreicht. Wird das Lampenkopf vom Anschluss der Nightour entfernt, behélt es die Helligkeitsstufe bei.

SPERREN/ENTSPEREN
SPERREN: st das Lampenkopf ausgeschaltet, kann es durch gedriickt halten des oberen Schalters auf der

Nightour fiir mindestens 2 Sekunden gesperrt werden. Das weiBe Licht leuchtet kurz im niedrigen Modus auf,
um den gesperrten Zustand zu signalisieren.

ENTSPERREN Zum Entsperren den oheren Schalter der Nightour fiir 1 Sekunde gedriickt halten, das
mit dem der Nightour neu verbinden oder iiber den MCC Ladepon
auﬂaden Das weiBe Licht leuchtet i |m niedrigen Modus, wenn das Lampenkopf entsperrt wird.
BEDIENUNG DES LAMPENKOPFS AUBERHALB DER NIGHTOUR
* Istdas L kopf haltet, kann es durch schnelles doppelf
Helligkeitsstufe aktiviert werden.
« Emeutes schnelles doppeltes Schiitteln schaltet es aus.

kann es durch

Schiitteln in der zuletzt genutzten

( HU ) Magyarorszag

A HASZNALAT MODJA
NIGHTOUR (BILLENOKAPCSOLO)
BEKAPCSOLAS (NEM LEZART LAMPA ESETEN):

« Alampa a billenékapcsold felsé llashan tartasakor fehérfény(i erés fényeréfokozattal, alsé allasban
tartasakor fehérfény( alacsony fényeréfokozattal bekapcsol.

« Abillenékapcsold gyors lebillentésekor mikddésbe Iép a mentett fehérfény bedllités.

« Abillenskapcsold gyors kétszeri felbillentésekor makadésbe Iép a mentett fehérfényd beallitas.
KIKAPCSOLAS (BEKAPCSOLT LAMPA ESETEN): A billenckapcsol6 egyszeri lebillentésekor a limpa kikapcsol.
RGB-BEALLITASOK:

« Abe/ki kapcsolt Idmpan a billenékapcsold egyszeri felbillentésével lehet belépni az RGB-szinbedllitdsokba
(minden alkalommal az 1-es RGB-szinbedllitasba lehet bejutni).

* A kikapcsolt allapotban évé lampan a billenékapcsold haromszori gyors felbillentésével kdzvetleniil be
lehet Iépni az RGB-szinbeallitasok mddba.

* Ha az RGB-szinek funkcid be van kapcsolva, a kapcsold egyszeri felbillentésével két szinbeallités kozott
lehet atkapcsolni, kétszeri gyors felbillentésével sziineteltetni / Gjrainditani lehet az RGB-szineket.

A FENYERG NOVELESE: A kapcsold felbillentett pozicidban tartasaval lehet ndvelni a fehér és a szines fények

erésségét.

A FENYERO CSOKKENTESE: A kapcsol6 lebillentett poziciban tartasaval lehet csikkenteni a fehér és a szines

fények erésségét.

AZ UZEMMOD MEGVALTOZTATASA: A bekapcsolt allapotban IévG 14mpén a kapcsold gyors kétszeri

lebillentésével lehet atkapcsolni a fehérfény és az RGB iizemmad kozott.

LEZARAS / FELOLDAS

LEZARAS: Ha a lampa alacsony erésségd fehérfény( izemmadban van, a kapcsold gyors legalabb tizenditszor
lebillentésével lezarhatd , a lampa kikapcsol.

FELOLDAS: Els6 hasznélatbavétel elstt, kérjiik, oldja fel a lampat. Ehhez a mellékelt USB-kabellel
csatlakoztassa a megfelelé tapforrashoz. Feloldaskor az allapotjelzé LED haromszor zolden villan.

CSATLAKOZTATOTT LAMPAFE) ESETEN

MEGJEGYZES: EZEK A MUVELETEK CSAK AKKOR ELERHETGEK, HA USB-C TOLTOVEL TOLTIK A KESZOLEKET.
BE/KI: Ha az |ampafej az Nightour portjahoz van csatlak a, az Nightour felsé
kapcsoldgombjanak megnyoméséval kapcsolhaté be/ki az lampafej.

A FENYERGFOKOZAT MEGVALTOZTATASA Az Iampafej bekapcsolt allapotaban az Nightour felsé
kapcsolégombjanak nyomva tartésaval ft fényerGszabélyzas végezhetd. A
fényerészabalyzas tartomanya 1% — 100%, amennyiben az akkumulator megfelelén fel van a toltve. Az
lampafej Nightourrdl tirténd levételekor az aktualis fényeréfokozat mentésre keriil.

LEZARAS / FELOLDAS

LEZARAS: Az lampafej kikapcsolt 4llapotéban tartsa nyomva az Nightour fels gombjat, kb. 2 masodpercig,
amig az alacsony fényerejdi fehér fény ki nem kapcsol és a lezaras érvénybe nem Iép.

FELOLDAS: A feloldas végezhetd az Nightour felsé kapcsoldgombjanak egy masodp nyomva
tartasaval, az lampafej ma portra torténd visszahelyezésével vagy az lampafej MCC magneses
toltGporttal kivitelezett taltésével. (Feloldaskor bekapesol az alacsony erésségdi fehérfényd izemmad.)
A LEVALASZTOTT LAMPAFE) HASZNALATA

« A kikapcsolt allapotban Iévé lampafej gyors kétszeri razas hatasara a korabbi fényeréfokozattal
bekapcsol.

A bekapcsolt allapotban Iévé lampafej gyors kétszeri razas hatésara kikapcsol.

(RU) Pycckui

WHCTPYKLUA
NIGHTOUR ( HUXXHUI NEPEKMIOYATENb)

BK/HOYEHUE (KOrAA ©OHAPb HE 3ABJIOKUPOBAH)

« Haxmute 1 yaepxuBaiite nepekitoyatesib BBEPX, YTOObI BKIIOUUTb MaKCUManbHbIi
pexum 6enoro CBeTa, HaXXmMmuTte 1 ynepmmsal?ﬁe nepeknioyaTesnb BHU3, yTO6bI
BKIOUYNTb MUHUMANbHbIN pexnm 6enoro ceeta.

« BbICTpO HaxMWTe NepekntoUaTeNb BHU3, YTOObI BKNKOUUTb MNOC/EAHNI COXPaHEHHbII
pexum 6ernoro ceeta.

. EbICTpo ABa)X[bl HAXMUTE NepekntovaTesb BBEPX, 4TOObI BKIOUNTD I'IOC!'Ie[:lHVII;I
COXpaHeHHbI pexum 6enoro ceeTa.

BbIKNIOYEHME ( KOTJA ®OHAPb FOPUT): Haxkmute nepekntoyaTens BHU3, YTO6bI

BbIKIOUNTb GOHApPb.

HACTPOIKA KPACHOTO, 3E/IEHOTO, CUHEFO LIBETOB.

« Korgia poHapb BK/IOUEH/BbIKNIOUEH HaXMUTe NepekioyaTeNb BBEPX, YTOObI
BbI6PaTb HACTPOIIKY KPAaCHOTO, 3€1eHOTO, CYHETO LIBETOB.

« Korga poHapb BbiKNOUeH 6bICTPO 3 pasa HaXXMWTe nepekntoyaTenb BBEPX, 4TobbI
BbIOPaTh GbICTPYIO HACTPOIKY KPAacHOrO, 3€/1eHOr0, CUHEro LIBETOB.

« Korpa Bbi6paHa HacTpolika KpacHOTO, 3eN1eHOr0, CUHErO LIBETOB HaXKMUTE
nepeknoyaTesnb BBEPX, YTOObI NEPEKTIOUNTLCA MEXY ABYMA PEXMMa HaCTPOVKM, 1
[BaX[ibl HAXMUTE NepekloyaTesb BBEPX, YTOObI MPUOCTaHOBUTbL/Nepe3anyCcTuTb
HaCTPOWKY KPacHOro, 3e/1eHOT0, CUHErO LIBETOB.

YBENMUYEHUE APKOCTU: HaxxmuTe 1 yaepKuBaliTe nepekioyatesnb BBEPX, YTOObI

YBENNUNTb APKOCTb 6€/10r0 UNK LiBETHOrO CBeTa.

YMEHbLWEHWUE APKOCTU: HaxxmnTe 1 yaepXnBaiTe nepeknioyaTenb BHU3, YTOObI

YMEHbLINTb APKOCTb 6eNoro Unm LIBETHOTO CBeTa.

PEXXUMbBI PABOTbI: Korga doHapb BKOUEH, ABaX/Abl HAXXMUTE NepeKoyaTesb BHU3,

4TOObI NEPEKNIOUNTLCA MeXaY PeXuMami 6enoro 1 LiBeTHOro ceeTa.

BJIOKUPOBKA/PA3BJIOKUPOBKA

BNOKUPOBKA: Kora GpoHapb BKIOUEH B MUHIMANbHOM PeXume, BbICTPO HaxmuTe
nepekntoyarenb BHU3 6onee 15 pas, YTO6bI 3a6!‘IOKVIpOBaTb nepeknioyaresnb U namna noracHeT.

PA3B/IOKUPOBKA: nns pa3bnokuposku noakntounte USB npoBog K NCTOUHNKY,

NIGHTOUR-TO/I0BKA IAMNbI
MPUMEYAHUE. 3TV ONEPALIUN AOCTYMHDI, NOKA NIGHTOUR 3APAMAETCA YEPE3 NOPT USB-C.

BKJI/BbIKNI: Korzja ronoska namnbl NoaKioYeHa K MarHUTHOMY MOPTY, HaXMUTe Ha
KHOMKY, 4TO6bI BK/IOUNTb UNN BbIKNKOUNTH FONIOBKA STaMMbl.

W3MEHEHUA YPOBHA APKOCTU: koraa ronoBka namnbl BKAKOYEHa, HAXMIUTE U yAepKuBanTe
BEPXHIOI0 KHOMKY, YTO6bI NNaBHO CHU3WTL APKOCTb 0T 100 0 1 % Npu fOCTaTOUHOM
3apAfKe akkymynaTopa. Ecnu oTcoenHUTL ronoBka nambl, TO OHa COXPaHUT APKOCTb.
B/IOKUPOBKA/PA3BJIOKUPOBKA

B/IOKMPOBKA: Korpaa ronoska flamnbl BbIKMIOYEHa, HAXMUTE 1 yAepKuBaiiTe KHOMKY
OKOJ10 2 CEeKYHA, NOKa He MOTacHeT MUHUMATbHbIV PEXIM, YTODbI 3a6NOKINPOBaTL
ronosKa namnbi.

PA3BJIOKUPOBKA: /115 pa36ioKMPOBKY rofioBKa NIamribl HAXKMUTE U yepKuBaiiTe
KHOMKY B Te4eHUU 1 CeKyH/ibl WU NOAKIIOUMTE ee K MarHUTHOMN 3apAfKe, Unu K
MarHuTHo 3apsaake “olight MCC. (npu pasbnokupoBske 6yaeT ropetb MUHUMATbHbIA
pexum)

KAK UCMOMb30BATb r0JIOBKA JIAMINbI OTAENbHO: Koraa ronoBka namnbl BbIK/OYEHa,
6bICTPO BCTPAXHWTE ee, 4TOGbI BKIKOUUTbL MOCNEAHNIT pexum paboTbl. Koraa ronoska
Namnbl BKNIOUEHa, BaXK/bl BCTPAXHUTE ee, YTOObI BbIKMIOUNTD.

( ES) Espaiiol

cOMO OPERAR

NIGHTOUR (INTERRUPTOR DE PALANCA)
ENCENDIDO (LA LUZ ESTA DESBLOQUEADA):

* Levante y mantenga presionado el interruptor de palanca para encender la luz blanca en modo alto; mueva
hacia abajo y mantenga presionado el interruptor de palanca para encender la luz blanca en modo bajo.

« Gire el interruptor de palanca répidamente hacia abajo para encender la luz blanca en modo memorizado.

« Gire el interruptor de palanca rapidamente hacia arriba dos veces para encender la configuracion de luz
blanca memorizada.

APAGADO (MIENTRAS LA LUZ ESTA ENCENDIDA): baje el interruptor de palanca una vez para apagarlo.

CAMBIO DE COLOR RGB:

« Cuando la luz esté encendida / apagada, levante el interruptor de palanca una vez para seleccionar el
modo de color RGB (siempre entrara en el modo 1 de color RGB).

 Cuando la luz esté apagada, levante rapidamente el interruptor de palanca 3 veces para seleccionar
directamente el modo de RGB.

« Cuando las luces RGB estan activadas, levante una sola vez el interruptor de palanca para cambiar entre
los dos modos, y lo levante rapidamente hacia arriba dos veces para pausar / reiniciar los colores RGB.
AUMENTAR EL BRILLO: levante hacia arriba y mantenga presionado el interruptor de palanca para que la luz

blanca y las luces de color sean mas brillantes.

DISMINUIR BRILLO: baje y mantenga presionado el interruptor de palanca para atenuar las luces blancas y
de color.

CAMBIO DE MODO: Cuando la luz esté encendida, baje rapidamente el interruptor de palanca dos veces para
cambiar entre la luz blanca y RGB.

BLOQUEO / DESBLOQUEO

BLOQUEO: Cuando la luz blanca de modo bajo esté encendida, baje rapidamente el interruptor de palanca al
menos 15 veces para bloquear el interruptor y la luz se apagara.

DESBLOQUEAR: Para desbloquear, conecte el USB para cargar. El indicator inferior parpadearé en verde 3
veces para avisarte que esta desblogueado.

AL CONECTAR EL CABEZAL DE LA LAMPARA A NIGHTOUR
NOTA: ESTAS OPERACIONES SOLO SON POSIBLES MIENTRAS LA NIGHTOUR SE CARGA A TRAVES DE USB-C.

ON/OFF: Cuando conecte el cabezal de la lampara al puerto magnético de Nightour, haga un solo clic en el
botdn superior de Nightour para encender / apagar el cabezal de la lampara.

CAMBIAR LOS NIVELES DE BRILLO: Cuando el cabezal de la Ildmpara esté encendida, mantenga pulsado el
botdn superior del Nightour para una regulacion continua. El rango de regulacion continua es del 1% al 100%
cuando la energia de la bateria es suficiente. An separando el cabezal de la lampara de la Nightour, los
niveles de brillo memorizados seguiran presentes.

BLOQUEAR/DESBLOQUEAR

BLOQUEO: Cuando el cabezal de la Idmpara esté apagada, mantenga presionado el botdn superior del

Nightour durante aproximadamente 2 s hasta que la luz blanca de modo bajo esté apagada para acceder al

modo de blogueo de Nightour.

DESBLOQUEAR: Para desbloquear, puede mantener presionado el botén superior del Nightour durante un

segundo; o volver a conectar el cabezal de la lampara al puerto magnético del Nightour; o cargar el cabezal

de la lampara con el puerto de carga magnética MCC. (La luz blanca de modo bajo estara encendida cuando

se desbloguee).

COMO OPERAR EL CABEZAL DE LA LAMPARA SEPARADA

 Cuando el cabezal de la ldmpara esté apagada, agitela rapid
nivel de brillo anterior.

 Cuando el cabezal de la ldmpara esté encendida, agitela rapidamente dos veces para apagarla.

enel

dos veces para

(RO ) Romanesc

MOD OPERARE

NIGHTOUR (CORP PRINCIPAL)
PORNIT (LANTERNA ESTE DEBLOCATA):

« Impingeti(glisati) in sus si mentineti impins butonul pentru a porni pe modul mare; trageti(glisati) in jos si
mentineti tras pentru a porni pe modul mic de iluminare.

« Glisati in jos butonul (scurt) pentru a porni pe modul alb memorat (folosit ultima data).
« Glisati in sus rapid de doua ori (rapid) pentru a porni pe modul alb memorat.

OPRIT: Pentru a stinge lanterna glisati in jos scurt.

MODURI DE ILUMINARE COLORATE:

« Cand lanterna este oprita sau pornita glisati rapid in sus pentru a accesa modurile colorate. (modul colorat
1 va fi accesat de fiecare data)

« Cand lanterna este oprita glisati rapid in sus de trei ori pentru a accesa modurile colorate.

« Atunci cand modurile RGB sunt activate glisati in sus rapid pentru a schimba intre cele 2 moduri; glisati
rapid de 2 ori pentru a porni/opri culorile RGB.

CRESTEREA INTENSITATII: glisati si mentineti glisat in sus pentru a creste puterea luminii albe si colorate.
SCADEREA INTENSITATII: glisati in jos si mentineti glisat pentru a scadea intensitatea luminii albe sau colorate.

SCHIMBAREA MODURILOR: Cand lanterna este pornita glisati rapid de doua ori in jos pentru a schimba din
lumina alba in lumina colorata.

BLOCARE / DEBLOCARE

BLOCARE: Atunci cand lanterna este pornita, glisati in jos de 150ri.

DEBLOCARE: Inainte de prima utilizare va rugam deblocati lanterna conectand-o la o sursa de incarcare USB prin
intermediul cablului USB livrat in pachet. Cand este deblocata LED-ul indicator va lumina verde de 3 ori.
ATASAREA CAPULUI LAMPII

ATENTIE: ACESTE OPERATIUNI SUNT ACTIVE DOAR CAND NIGHTOUR SE INCARCA PRIN USB-C.

PORNIT/OPRIT: Dupa atasarea magnetica a capului lampii, apasati scurt pe butonul amplasat in partea de sus a
lanternei pentru a porni capul lampii.

SCHIMBAREA MODURILOR: Dupa ce aprindeti capul lampii apasati si mentineti apasat butonul de sus pentru a
creste puterea cu pasi infiniti (1%-100%). Nivelul maxim este atins doar daca acumulatorul este incarcat
suficient. Daca detasati capul lampii, aceasta isi mentine nivelul de putere selectat.

BLOCARE/DEBLOCARE

BLOCARE: Cand capul lampii este oprita si atasata pe lanterna, apasati si mentineti apasat butonul de sus pentru
maim ult de 2 secunde.

DEBLOCARE: Pentru a debloca apasati si mentineti apasat butonul de sus pentru maim ult de 1 secunda sau
reconectati magnetic capul Impii sau incarcati lanterna cu cablul magnetic MCC.

OPERARE CAPUL LAMPII ATUNCI CAND NU ESTE CONECTATA
 Scuturati rapid de doua ori pentru a porni capul Iampii pe ultimul mod folosit.
« Pentru a opri capul lampii scuturati-o rapid de 2 ori.
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BUMKHEHHSA (KOJIU NIXTAPUK YBIMKHEHUMN): oauH pa3s OnyCTiTb NepemuKay BHI3,
W06 BUMKHYTU 1OTO.
HAJNIALUITYBAHHA KOJIbOPY RGB:

« Konu nixtapuk yBiMKHEHWIA/BUMKHEHUI, OAWH pa3 NiAHIMITL NepemuKay, Wwob ysinTu Ao
HanawTyBaHb Konbopy RGB (BiH koeH pa3 byae BxoaunTu 8 1 napameTp konbopy RGB).

« Konu nixTapuk BUMKHEHWIA, LUBMAKO TPUYi MiAHIMITE NepemuKay, Wwob ysintm
6e3nocepeaHbo B pexum RGB.

« Micna Bxoay B pexum RGB, oavH pa3 nigHIMiTL nepemmnkay Bropy, Wwob nepekniountnca
MiXK JBOMa NapameTpamm Kobopy, i WBWAKO NiAHIMITL NepeMmKay Aidi, Wob noctaButy
Ha nay3y/nepesanyctuti konbopu RGB.

3BUIbLUEHHA ACKPABOCTI: MigHimiTb | yTpymyiiTe Nnepemukay ans Toro, wob

36iMbWNTN ACKPaBICTb 6iN0ro Ta KONIbOPOBOTO CBITNA.

3MEHLUEHHA ACKPABOCTI: OnycTiTh | yTpuMyiiTe Nnepemmkay Ania Toro, o6

3MEHLLMTMN ACKPaBiCTb 6iN0ro Ta KONbOPOBOTO CBITNA.

3MIHA KOJIbOPY: Konu nixtapvik yBIMKHEHWIA, LUBMAKO ABIYi ONYCTiTh Nnepemnkay, wob

nepeKknYNTCA MixX 6invm caitnom Ta RGB.

BNNIOKYBAHHA/PO3BJ/IOKYBAHHA

3MIHA PIBHA ACKPABOCTI: Konv ronoBka 1amnu yBiMKHeHa, HaTUCHITb | yTpumyiiTe
BepxHio kHonky Nightour, wo6 nnaBHO 3MeHWUTY ACKPaBiCTb. [liana3oH MnaBHOro
3MeHLLUEHHA ACKPaBOCTi CTaHOBUTb 1% -100% npwv AOCTaTHIN NOTYKHOCTi akymynaTopa.
AKWo BigokpemuTyn ronosky namnu sig Nightour, piBeHb ACKpaBOCTi 3aMWaTIMETbCA
TakvM CaMnM, K B OCTaHHbOMY 06paHOMY PeXiMi.

BJIOKYBAHHA/PO3BJIOKYBAHHA

BJIOKYBAHHA: KKonu ronoska namnu BUMKHeHa, HaTUCHITb | yTPUMYIiTE BEPXHIO
kHonky Nightour npnbnusHo 2 cekyHaw, Nokn cnabke 6ine CBITNO He BUMKHETLCA, Wo6
3abnokysatw ii.

PO3BJIOKYBAHHSA: [1n po36/10KyBaHHA HAaTUCHITb Ta YTPUMYITE BEPXHIO KHOMKY
Nightour npoTarom oAHiei cekyHaw; abo NOBTOPHO MiAKMIOYITb FONOBKY 1amnu [0
marHitHoro nopty Nightour; abo nig'eaHaiiTe ronosKy fnamnu Ao 3apaaKkn 3a
[I0MOMOroI0 MarHiTHoro 3apaaHoro nopty MCC (nicna po36noKyBaHHA 3aCBITUTbCA
cnabke 6ine cBiTno).

AK BAKOPUCTOBYBATU rOJIOBKY JIAMMNU OKPEMHO

« Konu ronoska namnu BUMKHeHa, WBWAKO NOTPYCITh ii ABiui, W06 yBIMKHYTY Ha
nornepeaHbOMY PiBHi ACKPaBOCT.

« Konu ronoeka namnu yBiMKHeHa, WBUAKO NOTPYCITh i ABiYi, W06 BUMKHYTW.
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« Relevez et maintenez l'interrupteur pour activer le réglage haut de la lumiére blanche ; abaissez et
maintenez linterrupteur pour activer le réglage bas de la lumiére blanche.

 Abaissez rapidement l'interrupteur pour activer le réglage de la lumiére blanche mémorisée.

« Relevez rapidement l'interrupteur deux fois pour activer le réglage de la lumiére blanche mémorisé.
EXTINCTION (PENDANT QUE LA LAMPE EST ALLUMEE) : abaissez linterrupteur une fois pour I'éteindre.
PARAMETRES DE COULEUR RVB (ROUGE/VERT/BLEU) :

« Lorsque la lampe est allumée/¢teinte, relevez l'interrupteur a bascule une fois pour entrer dans les
parametres de couleur RVB (elle activera alors le ler paramétrage de couleur RVB & chaque fois).

« Lorsque la lampe est éteinte, relevez rapidement linterrupteur 3 fois pour accéder directement au mode RVB.

« Lorsque les couleurs RVB sont activées, relevez une seule fois l'interrupteur pour basculer entre les deux
paramétrages de couleur, et relevez rapidement deux fois pour mettre en pause/redémarrer les couleurs RVB.

AUGMENTER LA LUMINOSITE : relevez et maintenez 'interrupteur pour rendre la lumigre blanche et les
lumiéres colorées plus lumineuses.

DIMINUER LA LUMINOSITE : abaissez et maintenez I interrupteur pour tamiser les lumieres blanches et
colorées.

CHANGEMENT DE MODE : Lorsque la lampe est allumée, abaissez rapidement I'interrupteur deux fois pour
28

basculer entre la lumiére blanche et le mode RVB.
VERROUILLAGE / DEVERROUILLAGE

VERROUILLAGE : lorsque la lumigre blanche faible est allumée, abaissez rapidement I'interrupteur au moins
15 fois pour verrouiller I'interrupteur et la lampe s'éteindra.

DEVERROUILLAGE : Veuillez déverrouiller le produit en le connectant & une source d'alimentation via le cable
USB fourni. Une fois déverrouillé, lindicateur LED clignotera en vert 3 fois.

LORSQUE VOUS ATTACHEZ LA TETE DE LAMPE A LA NIGHTOUR

REMARQUE : CES OPERATIONS NE SONT POSSIBLES QUE LORSQUE LA NIGHTOUR EST EN
CHARGE VIA USB-C.

ALLUMAGE / EXTINCTION : Lorsque vous fixez la téte de lampe au port magnétique de la Nightour, cliquez
une fois sur le bouton supérieur de la Nightour pour allumer/éteindre la téte de lampe.

CHANGER LE NIVEAU DE LUMINOSITE : Lorsque la téte de lampe est allumée, maintenez enfoncé le bouton
supérieur de la Nightour pour effectuer un éclairage a intensité variable. La plage de I'éclairage a intensité
variable est de 1% a 100% lorsque la puissance de la batterie est suffisante. En démontant la téte de lampe
de la Nightour, le niveau de luminosité sera maintenu a I'état mémorisé actuellement.

VERROUILLAGE / DEVERROUILLAGE

VERROUILLAGE : Lorsque la téte de lampe est éteinte, maintenez enfoncé le bouton supérieur de la Nightour
pendant environ 2 secondes jusqu'a ce que la lumiére blanche faible soit éteinte pour accéder au mode de
verrouillage.

DEVERROUILLAGE : pour la déverrouiller, vous pouvez appuyer sur le bouton supérieur de la Nightour et le
maintenir enfoncé pendant une seconde ; ou rebranchez la téte de lampe sur le port magnétique de la
Nightour ; ou rechargez la téte de lampe avec le port de charge magnétique MCC. (La lumigre blanche faible
sera allumée une fois déverrouillée.)

COMMENT FAIRE FONCTIONNER LA TETE DE LAMPE DETACHEE

« Lorsque la téte de lampe est éteinte, secouez-Ia rapidement deux fois pour I'allumer au niveau de luminosité
précedent.
« Lorsque la téte de lampe est allumée, secouez-la rapidement deux fois pour I'éteindre.
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(IT) Italia

MODALITA DI UTILIZZO
NIGHTOUR (INTERRUTTORE A LEVETTA)
ACCESA (QUANDO LA LUCE E SBLOCCATA):

* Sollevare e tenere premuto linterruttore a levetta per attivare Iimpostazione della luce bianca alta;
abbassare e tenere premuto I'interruttore per attivare l'impostazione della luce bianca bassa.

* Abbassare rapidamente I'interruttore a levetta per attivare limpostazione della luce bianca
precedentemente memorizzata.

* Sollevare rapidamente due volte l'interruttore a levetta per attivare limpostazione della luce bianca
precedentemente memorizzata.

OFF (MENTRE LA LUCE E ACCESA): abbassare una volta linterruttore a levetta per spegnere.
IMPOSTAZIONI COLORE RGB:

* Quando la luce & accesa/spenta, sollevare una volta l'nterruttore a levetta per accedere alle impostazioni
del colore RGB (entra ogni volta nellimpostazione del colore RGB 1).

* Quando la luce & spenta, sollevare rapidamente I'interruttore a levetta 3 volte per accedere direttamente
alla modalita RGB.

* Quando i colori RGB sono attivati, alzare una volta l'interruttore a levetta per passare tra le due
impostazioni di colore e, alzare rapidamente due volte per mettere in pausa/riavviare i colori RGB.

AUMENTO DELLA LUMINOSITA: solleva e tieni sollevato linterruttore a levetta per rendere pill potente la
luce bianca e le luci colorate.

DIMINUISCI LA LUMINOSITA: abbassa e tieni abbassato linterruttore a levetta per abbassare le luci bianche
e colorate.

CAMBIO DI MODALITA: quando la luce ¢ accesa, abbassare rapidamente I'interruttore a levetta due volte per
passare dalla luce bianca a quella RGB.

BLOCCA SBLOCCA
BLOCCO: quando la luce bianca bassa & accesa, abbassare rapidamente l'interruttore a levetta almeno 15
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volte per bloccare l'interruttore, la luce si spegnera.

SBLOCCO: prima del primo utilizzo, sbloccare il prodotto collegandolo a una fonte di alimentazione tramite il
cavo USB incluso. Quando sara sbloccato, I'indicatore LED lampeggera verde per 3 volte.

QUANDO LA TESTA DELLA LAMPADA E COLLEGATA A NIGHTOUR
NOTA: QUESTE OPERAZIONI SONO POSSIBILI SOLO MENTRE LA NIGHTOUR E IN CARICA TRAMITE CAVO USB-C.

ON/OFF: quando si collega la testa della lampada alla porta magnetica della Nightour, fare clic una volta sul
pulsante superiore per accendere/spegnere la testa della lampada.

MODIFICA LIVELLO DI LUMINOSITA: quando la testa della lampada & accesa, tieni premuto il pulsante
superiore della Nightour per attivare | attenuazmne continua. Quando la carica Gella batteria & sufficiente,
I'intervallo della regolazione continua & 1%-100%. Smontando la testa della lampada dalla Nightour, il livello
di luminosita verra mantenuto all'ultimo livello memorizzato.

BLOCCA / SBLOCCA

BLOCCO: quando la testa della lampada & spenta, premere e tenere premuto il pulsante superiore della
Nightour per circa 2 secondi fino a quando la luce bianca bassa si spegne attivandosi la modalita di blocco.

SBLOCCO: per shloccare, puoi tenere premuto il pulsante superiore della Nightour per un secondo; oppure
ricollegare la testa della lampada alla porta magnetica della Nightour; o per caricare la testa della lampada
con la porta di ricarica magnetica MCC. (La luce bianca bassa si accendera una volta sbloccata.)

COME AZIONARE LA TESTA DELLA LAMPADA SE STACCATA

« Quando la testa della lampada é spenta, scuoterla rapidamente due volte per accenderla al livello di
luminosita precedentemente utilizzato.

* Quando la testa della lampada & accesa, scuoterla rapidamente due volte per spegnerla.

(SK) Slovenskyjazyk

AKO POUZIVAT
NIGHTOUR (PREPINAC)

ZAPNUTE (SVETLO JE ODOMKNUTE):

« Vlyklopenim a podrzanim prepinaca zapnite ie vysokého bieleho svetla; otocenim nadol a
podrzanim prepinaca zapnite nastavenie slabého bieleho svetla.

 Rychlym prepnutim prepinaca nadol zapnete ulozené nastavenie bieleho svetla.

 Rychlym prepnutim prepinaca dvakrét zapnite zapamatané nastavenie bieleho svetla.

VYPNUTIE (KED JE SVETLO ZAPNUTE): raz prepnite prepinat, aby ste ho vypli.

NASTAVENIA FARBY RGB:

« Ked'je svetlo zapnuté/vypnuté, raz prepnite prepinac hore, aby ste vstpili do nastavenia farieb RGB
(zakazdym prejde do nastavenia farby RGB 1).

 Ked je svetlo vypnuté, rychlo prepnite prepina trikrat hore, aby ste vstdpili priamo do rezimu RGB.

* Ked'si farby RGB zapnuté, jednoduchym preklopenim prepinaca prepnete medzi dvoma nastaveniami
farieb a rychlym dvojitym preklopenim nahor pozastavite/restartujete farby RGB.

ZVYSTE JAS: otocenim nahor a podrzanim prepinata zosvetlite biele svetlo a farebné svetla.
INIZIT JAS: sklopenim a podrzanim prepinata stimite biele a farebné svetl4.

ZMENA REZIMU: Ked je svetlo zapnuté, dvakrat rychlo prepnite prepinaC, aby ste prepli medzi bielym svetiom a RGB.
ZAMKNUTIE/ODOMKNUTIE

LOCKOUT: Ked'je slabé biele svetlo zapnuté, rjchlo sklopte nadol prepinac najmenej 15 -krét, aby ste ho
zablokovali, svetlo zhasne.

ODOMKNUTIE: Pred prvym pouZzitim odomknite vyrobok jeho pripojenim k zdroju napéjania pomocou
dodaného kabla USB. Ked'je odblokovany, LED didda trikrat zablikd zelene.

KED PRIPOJITE HLAVU LAMPY K NIGHTOURU

POZNAMKA: TIETO OPERACIE SU MOZNE LEN VTEDY, KED SA NIGHTOUR NABIJA CEZ USB-C.

ON/OFF: Ked'pripojite hlavu lampy k magnetickému portu Nightouru, jedinym kliknutim na horné tlacidlo
Nightouru zapnete/vypnete hlavu lampy.

ZMENIT UROVER! JASU: Ked' je hlavu lampy zapnuté, stiate a podrite horné tiacidlo Nightouru, aby ste
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vykonali plynulé stmievanie. Ak je kapacita batérie d ¢na, rozsah ply ia je 1%-100%.
Bez ohladu na hlavu lampy z Nightouru zostane drover jasu v si¢asnosti v stave, ktory je v pamati.

ZAMKNUTIE/ODOMKNUTIE

LOCKOUT: Ked'je hlavu lampy zhasnuta, stlacenim a podrZanim horného tlacidla Nightouru asi 2 s, kym
nezhasne slabé biele svetlo, vstapite do rezimu uzamknutia.

ODOMKNUTIE: Na odomknutie mdZete stlacit a podrZat horné tlacidlo Nightouru na jednu sekundu; alebo
znova pripojte hlavu lampy k magnetickému portu Nightouru; alebo nabit hlavu lampy magnetickym
nabfjacim portom MCC. (Po odomknuti sa rozsvieti slabé biele svetlo.)

AKO PREVADZAT ODBORNE HLAVU LAMPY
* Ked'je hlavu lampy vypnuté, dvakrat nim rychlo zatraste, aby sa zaplo na predchadzajiicej Grovni jasu.
 Ked'je hlavu lampy zapnuté, dvakrat nim rchlo zatraste, aby sa vyplo.

( PT) Portugués

COMO OPERAR

NIGHTOUR (INTERRUPTOR)
LIGAR (A LUZ ESTA DESBLOQUEADA):

« Deslize para cima e segure no interruptor para ligar a definicdo de luz branca forte; deslize para baixo e
segure no interruptor para ligar a definicao de luz branca fraca.

« Deslize o interruptor rapidamente para baixo para ligar a definicao de luz branca memorizada.

* Deslize o interruptor rapidamente para cima duas vezes para ligar a definicao de luz branca memorizada.
DESLIGAR (ENQUANTO A LUZ ESTA LIGADA): Deslize o interruptor para baixo uma vez para desligar.
MODOS DE COR RGB:

* Quando a luz esta ligada/desligada, deslize o interruptor para cima uma vez para entrar no modo de cor RGB 1.

* Quando a luz esta desligada, deslize o interruptor rapidamente para cima 3 vezes para entrar directamente
no modo de cor RGB 1.
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* Quando as cores RGB estao ligadas, deslize 0 i_nterrupturé)ara cima uma vez para alternar entre 0 modo de
cor RGB 1 e 0 modo de cor RGB 2 e deslize rapidamente duas vezes para pausar/reiniciar as cores RGB.

AUMENTAR 0 BRILHO: Deslize para cima e segure o interruptor para aumentar o brilho da luz branca e de cores.
DIMINUIR 0 BRILHO: Deslize para baixo e segure o interruptor para diminuir o brilho da luz branca e de cores.

ALTERAR 0 MODO: Quando a luz esté ligada, deslize o interruptor rapidamente para baixo duas vezes para
alternar entre a luz branca e RGB.

BLOQUEAR/DESBLOQUEAR

BLOQUEAR: Quando a luz branca fraca esté ligada, deslize o interruptor rapidamente pelo menos 15 vezes para
entrar no modo de blogueio e a luz desliga-se.

DESBLOQUEAR: Para desbloguear, conecte o produto com o cabo USB para carregar. Enquanto o indicador LED
verde piscar 3 vezes para lembrar.

QUANDO A CABEGA DE LAMPADA ESTA CONECTADA
NOTA: ESTAS OPERAGOES SO SA0 POSSIVEIS ENQUANTO O NIGHTOUR ESTA CARREGANDO VIA USB-C.

LIGAR/ DESLIGAR: Quando encaixar a cabeca da lampada a porta magnética do Nightour, clique uma vez no
botéo superior do Nightour para ligar/desligar a luz.

ALTERAR 0 NIVEL DO BRILHO: Quando a cabega da ldmpada esta encaixado, mantenha 0 botdo superior do
Nightour pressionado para escurecer sem passos. 0 alcance do escurecimento sem passos é 1%-100% quando
tiver bater&a suflme‘znte Quando remove ra cabega da lampada do Nightour, o nivel de brilho é mantido no estado
memorizado actual

BLOQUEAR/DESBLOQUEAR

BLOQUEAR: Quando a cabeca da lampada est4 desligada, mantenha o botao superior do Nightour pressionado
por 2 segundos até a luz branca fraca se desligar para aceder ao modo de blogueio.

DESBLOQUEAR: Para desbloguear, mantenha o botdo superior do Nightour pressionado por um segundo; ou
reconecte a cabega da lampada a porta magnética do Nightour; ou para carregar a cabega da lampada com a
porta de carregamento magnética MCC. A luz branca fraca acende-se quando desblog uear.

COMO OPERAR A CABEGA DA LAMPADA DESENCAIXADO
« Quando a cabeca da lampada est4 desligada, agite rapidamente duas vezes para ligar no nivel de brilho anterior.
* Quando a cabeca da lampada estiver ligado, agite rapidamente duas vezes para desligar.
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WARRANTY
Within 30 days of purchase: Contact the original seller for repair or replacement.
Within 2 years of purchase: Contact Olight for repair or replacement.

For any of the fragile or low-value fittings not covered above, like charging cable, you can contact the
post-sale within 30 days of the purchase, if it has any quality drawback or damage under normal use
condition. If such drawback or damage occurs after 30 days of the purchase or under abnormal use
condition, we will only offer conditional quality assurance as appropriate.

USA Customer Support
cs@olightstore.com

Global Customer Support
customer-service@olightworld.com

Visit www.olightworld.com to see our complete product line
of portable illumination tools.

EU-DECLARATION OF CONFORMITY

EU-Declaration of Conformity can be found here :
https://olightworld.com/ec-declaration

—?O oLasr

Dongguan Olight E-Commerce Technology Co., Ltd
Ath Floor, Building 4, Kegu Industrial Park, No 6 Zhongnan Road, Changan Town,
Dongguan City, Guangdong, China.
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